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Uneori, unul in plus conteaza. De acum, pentru 
orice cartela reincarcabila PrePay activata, 
primesti in plus 1 USD credit initial. 

Pentru pachetul PrePay de 6 USD ai un credit 
initial de 6 USD cu perioada activa de 2 luni, 
iar pentru pachetul de 1 1 USD ai un credit 
initial de 12 USD si 4 luni perioada activa. 

Iar fiecare pachet PrePay de Craciun ?ti aduce 
si un CD cadou. 
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Nu-i asa c3 nu-i suportali pe cei care se plang 
mereu? Eu da... Si ma supSr de unul singur de 
fiecare data cand Tncep s3 scriu un editorial, 
aducandu-mi aminte cum am vaYsat lacrimi de 
crocodil in fiecare numar al revistei. Ei bine, de 
data asta o sS ma bucur! Afara* e trig, vine iarna, 
calldura luge de langa noi. Zambiti, va rog! De ce? 
Pentru c5 m5car asa o sa va incalziti la calculator, 
cu mainile pe monitor si incingand cat mai tare 
placa video. $i, ce e mai important, sunt destule 



jocuri noi si bune care s3 va tin3 lipip' de 
calculator. Zilele trecute ma" chioram la desklop-ul 
meu si mai, mai ca nu-mi venea s5 cred ce v3d. 
World of Warcraft, Half-Life 2, Need for Speed 
Underground 2, Vampire: The Masquerade - 
Bloodlines... Mai ramane sa ma plang ca nu avem 
destul timp pentru toate bunata^ile astea. Incredibil, 
dar as avea dreptate si totusi nu mi-ar pasa de asta. 
Ce bineca" nu e var3! 

■ Mrcza 
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Inieriala C'O-ului LLVI I este 
« din epula sa rule/e oplim pe pIcM .i 
giatiia ce supoiia minim o lezolulie de 
MooM.no si p adan< ime a culorii de 16 biti. 
Pe .iu-'im, mi este recomandata folosirea 
acesleia intr-un mediu ce nu ofera mimmul 
necesar! ItUeiiala po.ile li ml.it.i alal Sub 
Windows 05/98/Me. tat si sub Windows 
MTflOOQfW. 

Din cauza nuiltiiudinii de ronfiguratii, 
ledacti.i LEVEL nu isi poate asuma nic i o res- 
ponsabililale in eventualiiatea in care apar 
problem? in miuiionaiea Interfelei si a apli- 
caliilor. Programele care at! inlral in com- 
IxmenM LEVEL CD m\ lost testate si seleciate 
in giija in redact ia LI. VI I. Folusi eilitura nu 
isi poate asuma nici o responsabllitafcj pentru 
lumtionarea anormala a sofiware-uhii si nici 
nu poate ii i.vuia responsabila" pentru 
eventualele daune produse. CD-ul 1 1 VI i a 

lost \('ijli(.tt impolriva vimsilor CU 

urmatoareie program© antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (turnizal de Kaspersky 



Lab - Rusfa) si BHLv, 
tiumi/al ilc Soilwin). 

Pentru orice, intrebari lega 




spei live, 
d in scopuii 

iv.iivl a jocului 



e-mail, aulor 

i sir inte 
comerc iale ti 
tuini/.H de LEVEL i 

ATCNTIL! Pentru rularea corect«j 
ini.'iioU'i t D-uluiva reromandam ' 
unei re/olulii minimi' de tt00x(>00, t 
.ldaiu ime -i culorii de lb biti si iol< 
opliunii Small Fouls! 

CD-urile incluse pot fi utili/ate in 
contormitate cu parametrii detinili in I 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura mi-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului ?n alti parametri 
decat cei siabiliii in standardul 
mentionat anterior. 
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Doom 3: Resurrection of Evil 



Produtator id Software 



Distributor Aclivision Data lansSrii primavara 2005 



On-line N/A 



Desi un Doom 4 iese (eel pulin 
pentru moment) din disease, povestea 
coloniei martiene invadate de colonistii 
ladului nu s-a starlit. Buzunarul 
companiei Aclivision, mai aclanc decat 
„the Boltomless Pit", precum si o 
hoarda de gameri hamesiti i-au 
„convins" pe cei de la id era* o 
continuare ar fi mai mull decat 
hinevenitS. In acest scop, id Software 
s-a inhaitat cu o companie mai pu(in 
cunoscutS, Nerve Software 
(responsabila cu partea de multiplayer a 
lui Return to Castle Wolfensteim. si 
astiel a tost conceput Doom 3: 
Resurrection of Evil, expansion-ul 
continuand terifianta experienja single 
player cu care ne-am delectat de 
curand. 

In Resurrection of Evil eroul intra in 
posesia unui stravechi artefact cu puteri 
diavole$li, acesta inzestrandu-l pe loc 
cu puterile Necuratului. Toate bune si 
frumoase, insa acum, pe urmele 
amicului nostru au pornit tofi 
impielitdlii, acestia urmarind sa 
recupereze cu orice prej obiectul cu 
pricina. Jocul promite sa ne ofere o 




experienta single player mult mai 
inspSimantatoare, noi arme cu care sa 
( ni.H.im ladul de gunoaie si un 
multiplayer cu h3r|i nou-noutc, pe 
fiecare dintre acestea Fnghesuindu-se 
maximum opt jlk atori. 

I )esi comunicatul cle presa ce a 



insottt anunjul nu specifics rrici o data 
de lansare, o privire scurta aruni at3 
peste planurile lui Activision m-a 
Limurii: daca totuf merge bine, 
Resurrection of Evil va vedea lumina 
zilei in primavara lui 2005. 

■ KiMO 
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Legendarul designei Warren 
Specioi (System 5h« k Thief, Deus Ex) 

p5r$se$te studioul ton 
Storm pentru a se com entra asupra 
unot 'i" rsonate. ( ei fi 

i idos (( are deiin Ion StormJ au 
i onfirmal anuntul, i H i 3 

\<>i ( ontinua i olaborarea cu Wai 
5pe« i«" s > fl voi folosi drepl i 



■ .i i/jitoarele titluri ale i ompanie*. 
Zyonurile indi< 3 fapful 1 3 Wan 
. toi -w pulea prelua i ondm i 
unui nou studio de dezvi ittare al 
I fntampfttoi 

nu, Midway i a ..ai hlzltfonat" nu 
demull pe i"Mi toi de 

l.i m< hiul rom 

I lall si |ohn Romero. 
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World of Warcraft incinge serverele 



Producatur Blizzard Entertainment 

Data lansarii 23.11.2004 (America de Nord) / 2005 (Europa) 



Di5lrrburtoi Vivendi Universal Games 
On-line www. blizzard, com/wow 






Aparent, toaia lumea care are o 
legatura la Internet s-a aruncat in open 
beta-ul de World of Warcraft, De la 
anuntul Bcul tie Blizzard in care se 
spunea cS beta-ul de WoW este dis- 
ponibtl pentru toi poporul, majoritatea 
site-urilor care ofereau spre download 
clientul de WoW au tost reduse la 
tScere si scoase din uz de amatorii de 
MMORPG-uri. Norocosii care au reusit 
s,i-s ( instaleze beta-ul (weeeeee!!!) s-au 
i onfruntat cu severe supra-populate, ?n 
eare fiecare amarat de monstfU era 
Fug5rit dedoi-lrei jucatori. Fenomenul 
i-a determinat pe cei de la Blizzard 
(dupa ce si-au „inviat" site-ul doborat 
de amatorii de download-uti' s3 
oprea^ <i inscrierile pentru open beta. 

Mai mult decat atat, europenii 
interesati de WoW sunt indemnati de 
Blizzard s5 precomande jocul, altfel 
neiiindu-le garantat un loc pe serverele 
din Europa in momentul in care acesta 
se va lansa. 

.Iiui'pand (u 26 noiembrie 2004, 
jucatorti vor avea posibilitalea S3 
precomande World of Warcraft de la 




(Jivcfsii ofeltanti din Europa. Astfel, nu 
immai ca li se garantea/a obtinerea 
unei COpii a jocului exact in momentul 
lansarii, clar vor primi si o cutie specials 
ce va< ontine un CD cu selectiuni din 
soundtrack-ill jocului si o cheie de 
autentificare care le va permite accesul 
la beta test-ul final 
pentru Europa. Se 
preconizeaza c3, 



datorita t ererii foarte mari, accesul la 
beta test-ul final pentru Europa, ca si 
ai < usul la varianta finala a jocului vor fi 
limitate de capacitatea serverelor locale 
din Europa. De aceea, recomandSm 
jucatonlor sS precomande World of 
Warcraft pentru a le fi garantata" o copie 
a versiunii finale." 
Nebunie!!! 

■ KiTVIO 
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x NEVERWINTER NIGHTS 2 
/ VINE IN 200B 



Potrivil ultlrnelor zvonuri b 2ft de< ai ofh ialeX mull 
astepiatul Neverwinta Nights 2 nu va vedea lumtna 
moniloareloi dedM fn primSvara anului 21 ■ i aducem 
aminte c3 sequekil este produs de < obsidian Entertainment, 
care se malocup5$ide Kol< >R 2 ?i alc3rel fondatoi e 
nimenl attul dec3t Feargus Urquhart, fostul pre^edinteal 
,k um deiuiuiului Bld< k Isle. 
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an: Blood Money 



Data kuttarii primavara 2005 



On-line www.hitman.cum 



Eidos, unul dintre cei mai mari clislribuilori si production 
de jocuri din lume, a anunjat eel mai nou joe din seria Hitman, 
Blood Money. Joe tif este produs de aceeasi lo-lnteracttve si va 
h lansal in primavara anului viitor in variante peniru 
Playstation J. Xbox si PC. Nou I joe promite un engine grafic 
ffiodificat, un A.I. mai avansat $i un gameplay mai sofistfo at De 
at urn inajnte, vor eonta mai mull banii pecareii primesti 
peniru fie< are misiune, modul in care ii folosesti (pe arrfte, 
IneTnteles) avand un impact major asupra desiasui.iiii 

)0( llllll. 

in jo< il regSsim pe 47 in slujba ai eleiasi agenfii (ICA), 
care de data aceasta este amenintat3 de o organizafie se< reta\ 
Asasinil ICA-ului dispar unul dupa celSfalt, iar47 pare a fi 
urmiHoarea victims. Simtindu-se ameninjat, 47 isi fai e 

ijele si plea< a fn Stable Unite ale Air»ert< ii pentru a-si 
i riposta. 

|anos Flbsser, managing director la in-imeivK tive declarS; 
„Am depus mull timp m eforl peniru a veni cu o nouS versiune 
,i engine-ului grafic Glacier care ne permite s3 implementam 
cateva nout3ti extrem de interesante. Calitatea graficii si a 
A.l.-ului iu'-a inlrecul propriile asteptari si, combinata cu o 
|oveste ex* elenta si introducerea unor personaje noi. t'oarte 
bine construite, ne permite sa* fim foarte siguri ca Blood Money 
\,i fi < el mai bun joe din seria I liiman de p§n3 acum." 

■ KHVIO 
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' Radio & AfaceriJ 



Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in £ 



l581 to Bucuresti 



eteauaMIXFMl 
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Constanta 103,9 MHz ■ Sinaia 103,9 MHz ■ Bacau 102,1 Ml- 

Ploiesti 100,6 MHz ■ lasi 100,4 MHz ■ Campina 93,9 MHz ■ Mangalia 89 



LEVEL NewS 



O jumatate de luna pentru o 
jumatate de viafca 



Produtator Valve Software Distributor Vivendi Universal Games Data lansarii deja lansat 



Sau o fi invers? Qricum, povestea 
Incepe din momentul in care revista 
dadea sa ias5 pe usa redactiei si sa fuga 
la tipografie. Un vant rece se strecoara" 
prin noapte, cafiva caini din vecini 
incep sa urle, cioLAN se retrage speriat 
intr-un colt si isi face o cafea. Zvonul c3 
un pachet misterios s-a gSsit in fa(a usii 
ne dd tuturor fiori. O fi o bomba? Ne-a 
gasit Ben Laden? Infiem un copil? E mic, 
dreptunghiular si tare. E clar o bomba! 
Stati deoparte! Noroc cu nea Stelica, 
omul nostru bun la toate, care ne baga 
pachetul sub nas si ne las3 tremurand 
Iang5 el. L-am ascultat, nu ticaia, asa c5 
am tras la sorti cine sa-l deschida. 
KiMO, tu esti ala! Cum nu am tras Tnca 
la sorti? Nu vezi ca" suntem toti pen- 
tru?... si uite asa ne-am trezit cu una bu- 
cata cutie de Hall-Lite 2 si cinci CD-uri 
inghesuite in carcasa. Era prea tarziu s3 
chemam revista inapoi, asa ca ne-am 
pus pe jucat si l-am I5sat pe Rzarectha 
sa tremure de nervi ca" lui nu-i merge. 
Vestea buna este ca avem acum la 



On-line www.half-life2.com 




dispozijie doua saptamani s3-l juc3m si 
sa ne dim cu parerea serios despre el. 
Vestea si mai buna este cS viitorul 
numSr din LEVEL o sa apara peste fix 



doua saptamani. Incepand de acum. 
Hai ca 1 mai e putin. 

■ Mfcza 




\ CROSS RACING 
/ CHAMPIONSHIP 



Ungurii de la Invicius au de gfind sa lanseze pan3 la 
S%l$itul anitlui simulaioml Cross Racing Championship, joe 
( e fol< >se$te * ea mai nouS generajte a engine-ului lnvi< tus, 
Pentru Cross Racing Championship echlpa proclui atoare a 
dezvoltal un motoras destul cte i apabil care face ca 
damage-ul masinilor s5 se apropie mull de realism. Da* 3 
masinutele se vor face zob sau nu, vom afla doai dup3 ce 
Invictus ii va gSsi jocului un distributor. 



V JOS DEMOCRATIA! 

/ TRAIASCA COMUNI5MUL! 



Vesli bune pentru t«;li tovar.iMi! Se pare < a mi-rita sa lii 
pionter si sa ai un cult ai personalltatii exagerat. Astfei, 
autoritatile ( hineze s au suparai ca mulfl adolescent tie la 
ei ?si otraVesc mintea cu propaganda demox rati< a din 
MMORPG-unk' de sua es si s-au htitBrik sa-^i m S$tlge 
tlnerii. Asa c3 au pus la batare <■< hivalentul a 240 de 
mllloane de dolari pentru dezvoltarea unor MMORPG-um 
autohtone, vajnice reprezentante ale spiritului thine/ 1 are 
va triumfa in fata influenjelor nocive din ai.ua. 

Domle, se w hirribS lumeal 
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Halo 2: 1 SO de milioane Tntr-o singura zi 



Producdtor Bungie Studios 

Date lansarii lansat (Xbox) / 2005 (PC) 

DupS ce Fable a spart o gramad^ de 
recorduri in ceea ce priveste v^nzarile 
unui joe pe consola Xbox, iata ca peri- 
oada buna prin care trece jucari.i 
Microsoft-ului este prelungita de suc- 
cesul de care se bucurS Halo 2. Preco- 
men/ile pentru acesta au atins deja mi- 
rifica cifra de un milion, ceea ce plaseaza 
Halo 2 pe primul loc in lopul celor mai 
precomandate jocuri din toate limpurile. 
Prin comparatie, primul Halo (care a 
vazut lumina zilei o data cu debulul 
( onsolei Xbox in anul 2001 } s-a vandut 
pSnS acum In peste cinci milioane de 
exemplare si continua sa se vanda ca 
painea caldn. Succesul este dublu pentru 
c3 jocul nu numai c3 apare doar pe 
consola Microsoft-ului, ci este produs 
ehiar de un studio (Bungie Studios) care 
apartine aceleiasi companii. 

Vanzarile pentru acest joe au batut 
deja toate recorduri le precedente, ceea 
ce l-a facut pe Bill Gates s3 declare in 
sedinja actionarilor Microsoft: „ln the 
first 24 hours we've had an opening 
that's |more| popular than any motion 
picture has ever had in history." 

Se estimeaza ca pe langa incasarile 
de 120 de milioane de dolari obtinute 




Distribuitor Microsoft 
On-line www.bungie.net/Games/HaloJ 




in primele .M de ore de la lansnre, in jur 
de cinci milioane de copii ale jocului 
Halo 2 vor fi vandute \n prima luna in 
fntreaga lume. lar ca sS fie tabloul 
< omplet, analistul P.). McNeal de la 
American Technology Institute, 
mentions recent intr-un raport ca Xbox 
este singura console ale carei van/ari 



sunt intr-o continua crestere de la an la 
an. Consola celor de la Microsoft s-a 
situ.it pe primul loc in topul american al 
vanzarilor de console pe luna august cu 
un procent de 41% din piata, comparativ 
( u 40% pentru PlayStation 2 si mat putin 
de 20% pentru consola CameCube. 

■ KHVIO 




/ BOLDEIM JOYSTICK AWARDS 



F.ditia cu num^rul 22 a premiilor „Golden |oy$ti< k" a 
tost dominate de jocul Doom J, care a luat acasa cele mai 
importante doua premii. ..Game ot the Year" si „PC Game ol 
the Year". Printre castigatori se mai alia : Burnout 

N lown - PS2 Game of Ihe Year, Fable - Xbox Game of 
the Year, Battlefield Vietnam - Online Game of the Year $i 
Electron it Arts - Publisher <>i the Year. 



\ KOIMAMI ANUNTA METAL 
/ GEAR SOLID 4 



Motoyuki Yoshioka, bossul de la Konami 1PN, a 
mcnlionat intr-un raport financial I a proie< tul Metal Gear 
Solid l -i primit unda verde. Ceea ce nu slim iik a este data 
Hideo Kojima, creatorul seriei, se va implica Fn protect si pi- 
ce fel de sistem se va lansa joe ul (va irebui sa asteptam, eel 
mai probabil, pana i and viitoarea generate de console va 
vedea lumina zili 
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Rebel without a Pulse 

Producator Wideload Games Distribuilor ASPYR Media Data lansarii vara 2005 On-line www.stubbsthezombie.com 

lata ca mai sunl unii care observa" 
monotonia care s-a instalat in majori- 
tatea scenariilor si, spre bucuria noastra, 
s-au gandit sa mai schimbe ceva In po- 
vestile ce ne-nconjoara. Wideload 
Games este o companie fondata de 
niste fo?ti membri ai echipei Bungie 
(Halo). Ce fac ei? Fac un joe pe o vari- 
ants imbunatafita a motorului grafu 
dezvoltat de Bungie pentru Halo, un 
third-person action care se numeste 
„Rebel without a Pulse". Personajul 
principal a! jocului, Edward „Stubbs" 
Stubblefield, era un comis-voiajor care 
Tsi r"5cea linistit meseria fara sa deranjeze 
pe nimeni. Insa Tn anul 1933, in timp ce 
se alia in Pennsylvania, este ucis cu 
cruzime si ingropat pe un camp ferit de 
ochii lumii. Dupa 26 de ani, pe acel 
camp, Andrew Monday isi ridica un 
monument in propria sa onoare: 
Punchbowl, un oras construit cu ajuto- 
rul celei mai moderne tehnologii dispo- 
nibile. Cand Stubbs a iesit din mormant, 
in timpul ceremoniilor de inaugurate 
inchinate Punchbowl-ului nu stia cine 
l-a ucis sau de ce s-a intors din morti. 




Tot ce stia era cS acest oras: cu cladiri 
inalte, puternic luminal si plin de masini 
incredibile nu era acolo inainte. Ah, si 
cS alunci cand va manca creierul cuiva 
se va simti mai bine Acum, planul sau 
este s5 cucereasca orasul, dar 




bineinteles ca Andrew Monday nici nu 
vrea sa se gandeasca la asa ceva si uite 
asa, in loc sa traiasca in pace si armonie 
in oras, se va declansa un conflict Tntre 
om si zombie. Partea frumoasa este ca 
de aceasta data vom da iama-n oameni 
si vom razbuna toate nedrepMtile 
sulerite de fiecare zombie in parte, mort 
fara sa aib5 vreo sansa, prin cine stie ce 
joe. Razbunarea va putea fi pusa la cale 
de pe PC, Xbox si Mac in vara lui 2005. 

■ Rzarectha 
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V TAKEDA 2 - RTS IIM 

/ JAPOIMIA MEDIEVALA 



B&iefil de la Maglte< h C orporation au 
anunjal i a Takeda 2 este aproape gala, 
joi ul urmand s3 v.uia lumina zilei in 
prima parte -i anului viitoi S3 sperSfn 1 9 
va reusi »3 si fntreai 2 predecesorul i are, 
< u mi tam-tanvul i are s-a f$i ul tn jurul lui,| 
n-,1 reusi! 53 imuresioneze oe nimeni. 



v S.T.A.L.K.E.R. AMAIMAT 

/ DIN NOU 



i ) lt | M tea fosl ..ii ti| jiiis" p.in.i in ianuarie 20(95, i.ua c3 promitatorul FPSal 
i eloi de la GS< Came World a fosl amanal din nou. Potrivit celui mai recenl 
napon IM..HK lai alceloi de la ri H i S I a.i k.i R.: Shadow of Chernobyl van 
lansal in mai 200 i 

\ t!1 5 pune vbooooMJ dai preferflm sa I fa< a i .u mai bun decai •■■» I 
grSbeasi a si s2 lanseze un produs nriiiMs.ii. 
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The Elder Scrolls IV: 
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Cat cle greu este s.i constcuiesti o lume? 
Md uit ta carta mea de cafea, nespslata 
de cateva luni si abandonata de alunci 
pe birou, iar ea se uita inapoi mine. 
Micile vielati tare «iu prins radacini in 
zatul de cafea se taiaM in* el pe a ara 
evolutiei si ma salveazd cu un raspuns. 
Mull limp, dom'lel In lumea jocurilui 
ins3, lucrurile stau altfel. De exemplu, 
celor de la Bethesda le-a trebuit un sin- 
gur joe ca s<i puna pe picioaro a lume. 
Jocul se numea The Elder Scrolls: Anna, 
iar lumea era Tamriel. De-a lungul ani- 
lor, Tamriel a devenit din ce in ce mai 
Gunoscul si a fosl Tncetul cu thcetul 
populai de povesti, legende, personaje 
de basn] si aventuri precum Redguard, 
Battfesprre, Daggerfall sou Morrowinci. 
alat do placul povestite de menestrelii 
de la Bethesda in* at foarte mulji dintre 
imi ,im ( azut sub vraja lor. AcuiY) a venit 
r.uulul lui Oblivion s5 lie poveshl si as- 
i Ultat, iar data ai li sa ne luam dup3 ■"- 
cesul precedentelor aventuri, atunci ne 
putem pregali de pe acum sa ne plerdem 
din nou cu lunile undeva in Tamriel. 

Numarul patru 

Atunci cand a lost intrebal < e se va 

inlampla dupa Morrowind, Todd 

Howard (executive p*r" 

Morrowind si Obhviu 
aiLTi si a declarat c3 echipa va lua mai 
iai o pauza Iung3 si binemeritatS si 

doar dupa aceea se va gandi la ui 



juniatalea anului 2002, imediat dupa ce 
Morrowind a tost terminal, cei de la 
\ s-au si apucal deurmatora 
... serie. Echipa s-a impartitin dou« r 
programatorii lucrand la noul engine 
grafic, iarartislii si designed! concentran- 
du-se asupra ( elm dbu3 exf)ansion-uri 
pentru Morrowind (Tribunal si Blood- 
moon). Astfel, in momentul in care jo- 
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Prohaliil celula din care evadezi 
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Imprestonant 

:ul a fosl anunfat oficial arum aproape 
I lun.i, el era deja in productie de mai 
do! aril. Oblivion nu va i\ lansal 
mai devreme de sfarsitul anului 
viitor, proiectul fiind unul impresionant 
prin mSrime (ca orice joe din seria The 
Elder Scrolls). 

„Fiecare joe nou din universal The 
Elder Scrolls rcprezinUl o evolujie", a 
declarat acelasi Todd Howard. „Rein- 
ventam seria cu fieeare joe. Vrem ca 
oricare dintre titlurile din seria TES sa 
sine st3ta"tor si nu un 
el", a continual el. „De 
el, asla se vede... Fieeare joe din se- 
TES nu este recunoscut dupa nuiru- 
pe tare il poarta\ ci dupa numele 
(Daggerfoll, Moirowind etc.)". 
Ohlivion, in universul Elder Scrolls, 
este echivalentul ladului, un univers 
paralel in care tr3iesc toti zeii malefici. 
La fel ca in toate celelalte jocuri din se- 
rie, jucSlorul porneste in TES IV: 
' Oblivion din postura unui prizonier In 
capitala Imperiului, Cyrodiil. Int.impla- 
tor, imparatul Uriel Septim VII se trezeste 
cu un asasin pe urmele sale si incearca 
s3 scape printr-un pasaj secret ce trece 
chiar prin celula ta. Incercarea ta de a-l 



i m 



Iff aduc aminte ca toate aceste imagini sunt 
screenshot-uri din joe 



ajuta pe FmpSrat esueaza* si acesta moare 
in bralele tale. Inainte de a-si da ultima 
suflare i|i incredinjeaz5 „Amuleta Re- 
gilor" si o misiune, aceea de a g3si per- 
soana care poate inchide portile ladului 
(ale lui Oblivion). Respectivele „porti" 
erau ferecate GU ajutorul vointei impdra- 
tului, iar o data ee acesta moare, creatu- 
rile ladului incep sa patrunda in lumea ta. 

Marimea conteaza 

Prima diferenta majors intre 
Morrowincl si Oblivion este data" de m,V 
rimea zonei de joe. Cei de la Bethesda 

sum recunoscuti pentru imensitatea 

„zonelor" in care isi plaseaza jocurile si 
nu .vor dezam^gi nici de aceasta data. 
Lumea din Daggerfall, de exemplu, va 
ramane mull timp una dintre cele mai 
gigantice lumi virtuale. Dezavantajul 
venea sub forma randomizers loeatiilor 
si a NPC-urilor. Morrowind, pe de all3 
parte, propunea o zona a Tamriel-ului 
ineomparabil mai mica, insa* toate cele- 
lalte elemente (orase, NPC-uri, dun- 
geon-uri, quest-uri) au primit o atentie 
specials, fieeare fiind eoneeput sepaial. 
Oblivion va plasa jucatorul in capitala 
Imperiului, Cyrodiil, o locate sensibil 
mai mare decai Morrowind-ul si pro- 
mile o si mai mare atentie acordata fie- 
carui oras, NPC sau quest. De lap!, 
toate acesle elemente vor fi mai reduse 
la numAr decal in Moirowind, r5m§- 
nand insa mult cleasupra oric^rui RPG 
lansal pan*1 aeum. Aceasta decizie a 
fost luata de producatori pentru a putea 
erea o lume mull mai veridica si mai 
„agitala" decal eea din Morrowind, si 



asta se va observa in primul rand la 
NPC-uri. M-a surprins plScu! faptul c3 
cei de la Bethesda au recunoscut c5 
NPC-uri le din Morrowind erau lipsite 
de viaja si asta a afectat destul de mult 
feeling-til general al jocului. Mai mull 
decat atat, o serie de designed din ca- 
drul echipei ce se ocupa de Oblivion 
au recunoscut (atentie!) ca au fost ?n- 
cantati de ceea ce au reusit nemtji de la 
Piranha Bytes in al lor Gothic si ca acesta 
a fost o inspiratie pentru modelarea lumii 
din Oblivion. A.l.-ul NPC-urilor a fost 
astfel complet refacut, fieeare dintre 
locuitorii Cyrodiil-ului avand de acum 
viata proprie. S-a sfarsit cu NPC-urile 
care stau toata ziua nemiscate in mij- 
locul orasului! Mulfumita noului „radi- 
ant A.I." au fosl eliminate actiunile pre- 
scriptate ale NPC-urilor, acestea fiind 
inlocuite cu o serie de [eluri la care as- 
pir^ fieeare locuitor al noii lumi. De 
exemplu, fiecSrui NPC i se va face la un 
moment clat foame si asta va insemna 
ca trebuie sa-si procure de mancare. 
Insa moclul in care fieeare inclivicl isi va 
face rost de hrana depinde numai de el. 
Poate saVsi cumpere hrana, sa" o vaneze 
de unul singur sau s3 o fure. Acesta este 
tipul de „gandire" rare va guverna peste 
toate NPC-urile din Oblivion. In plus, 
fieeare dintre aeestia le va tine minte si 
se va eomporta fata de jucator in funcfie 
de p^rerea pe care si-a faeut-o despre el. 

La lup-ta! 

Sistemul de joe a fost si el modifi- 
cat, fiind acum mai „concenlral" deed! 
ceea ce am vSzul in Morrowind. De 
exemplu, singurele arme de distanta din 
Oblivion sunt arcurile. Cei de la 
Bethesda si-au motivat alegerea prin 
taptul ca decat sa se ineurce cu mai 
multe tipuri de arme de distanta prefers 
s3 se concentreze pe un singur tip de 
arma\ dar a carei realizare sa tinda spre 
perfectiune. Vor exista diferite tipuri de 
arcuri si mai multe tipuri de sageti, iar 
dhcrentele dintre ele se vor resimfi din \ 
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lin in joe. 

modiikare .1 tost adusa lup- 
nfica distanta. DacS mai !ii 
..te, luptele din Morrowincl (mi refer 
aid la cele in care erau ulilizate sShii, 
topoare et< .) nu aau tot maj satisfaca- 
tpare, insa in Oblivion ni se promiie o 
m himbare semniticaiivS in bine. Armele 
vor li mull mai bin 
va I'i mult mai antr... 
mult mni multe lipuri de atacuri, iar blo- 



rea loviturilor adversarului nu va mat 
it, ceeace va necesita o 
...plica re mai mare a jucatorului. Fie- 

1 hit"), ceea ce 



lamiliai i/ali < u RPG-urile. dar va si 
dinamiza luptele. 

Un all elemenl 1 area fosl prea |xitin 
dezvoltal in Morrowind a lost partea de 



Din ce in ce mai 
I frumos 



ealth care, desi existenta, nu era indea- 
juns implementata. Ei bine, ghid cine se 
ocup.i tocmai de acesl aspect in Oblivion? 
Nimeni allul decal Emil Pagliarulo, care a 
avut o contribulie destul de important in 
seria Thiel. Asa ca no putem astepta I a 
partea de stealth din Oblivion sa nu fie in 




Ah, ce bunAMfi! 

joe numai cu mimele. Oh, goody! 

Deo* amdnta nu se sliu loarle multe 




detalii despre restul elementelor de 
gameplay din Oblivion, fnsa cu sigu- 
ranta producatorii ne vor impartasi mai 
multe din „tainele" jocului in lunile 
care urmeaza. Ah, sa nu uit totusi s3 
amintesc si de noul compas dinamic 
introdus in joe, care ne va ajuta s3 ne 
orientam mai usor, sau de noile moda- 
litati de calatorie fvom avea la dispozi- 
tie cai si alte animate care pot ti cala- 
rite), menite sa ne ajule sa cutreieram 
Cyrodiil-ul in lung si-n lat. In plus, ni se 
promite ca Oblivion va veni cu o noua 
versiune a Construction Set-ului, mult 
imhunatatita si mai usor tie tolosit. 

Virfcorul arata bine 

Daca Morrowind a reprezentat o 
mica revolutie in domeniul graficil, 
atunci stai s3 vezi ce poate Oblivion. 
Jocul a tost dezvoltat cu urmatoarea 
generate de console (si de resurse h. mi- 
ware pentru PCI in minle si asta se 
vede. Sunt de tapt primele imagini 
dintr-un jot dezvoltat pentru urma- 
toarea generatie de placi video si deja 
stau si m3 intreb daca nil cumva ne 
apropiem vertiginos de momentul in 
care nu vom niai avea ce sa reprosam 
grafidi dintr-un [oc Pentru o mai atenta 
„analiza" a tmaginilor din jo< \\\ reco- 
mand s3 arunci o privire peste screen- 
shot-urile din Oblivion pe care le vei 
ggsi pe CD-ul LEVEL din aceasta lund. 

Una peste alia, din < ate se stie p.ui.i 
arum, The Elder Scrolls IV: Oblivion se 
anunia ca until dintre cele mai promi- 
laloarr RPG-uri ale noului „val". |ocul 
va ti lansal pentru Xbox 2 (eventual $1 
PlayStation il si pentru PC, asa c3 
strange de pe acum bani ori pentru 
consola noua ori pentru un upgrade 
major. Oiiriim. pana la MaiMlul aiuilui 

\iitoi mai e ceva tfmp* 

■ Mitza 



Titlu 


The Elder Scrolls IV: 
< Jblivion 


Gen 


RPC 


Producator 


Uethescla Soli works 


Distrihuitnr 


Bethesda Softworks 


Procesor 


N/A 


Memorie 


N \ 


Accelerare 3D 


Da 


Multiplayer 


Nu 


Data aparitiei 
ON-LINE 


iama 2005 

wwu.oldeiM rolls. inni 



www.tevel.ro 




Innovative Design catches your eyes! 

With the exceptional image quality of Samsung LCD Monitors 

Magic Coairast 18fil:t • Fastest Response Time 12 ms (72DB) • Wide viewing Angle 178' ■ Magic ta • Magic Bright • Magic Stand 



mm** 



^ 



COMPUTERS 



SyncMaster 720B/720T 

The Samsung TFT Monitor 



PrevieW 



Star Wars: Knights of the Old 
Republic II - The Sith Lords 



F3fS Indoialct, I ucasArts sun! agrit ultori 
buni. Au tncepul cu un mugura? pip r 
tin ii (dupa pasibilitSfile tehnice atfe vre- 
mii] si, cu mulia grija si rabdare, au 
ajuns la un mar frumos, cu arome dupa 
gustul fiedtruia. de la Arcade la 
SpaceSim si de la FP5 la RTS. Si cum nu 
e frumos. s3 bagi asemenea trumusete 
de mar in compot, responsabilii 
LucasArtS au mus< at cu poft3 paua au 
ajuns la KolOR. Am zis gala, Ii 
[nfundal aid. Gala marul. Ei bine, nu 
dragilor, pentru ca\ evident, marul 
LucasArte e until mai cu mot- Sub 

)R-ul initial pigulit cu grija" de i ine 
trebute, baiejii au gSsil fncS unul, numil, 
pentru linistea pomicultorilor si buiuria 
fanilor, KotOR II -The Sith Lords. 

For£a rea din holde piara/ 
Piara sith lorzii din tara... 

.,. mai exact, din tara lui Bioware- 
vodd c3 prea isi fSceau de cap zurbagifl, 
Scapati de vigilenta tatucului I u< as 
micii delicventi au incepui s.i topaie prin 
tot studioul, ?n cautare de sioria mtune- 
cata sau bere bruna. Dar cum sith-Iordul 
e naprasnic din fire si prost-crescut din 
obiMiuinta. in curand 5-a lasat cu o 
paiiiiala generals. Sioware a dat 
dovad2 de spirit de Initiative si <>i-a 
bSgat picioarele. Si-a bagat pidoarele 
adanc in cizmele cu care cu&eierase 
taramurile magice din lade Empires si 
Dragon Age si i-a trimis pe scandalagii 
afarS cu un sut sSBStos (+500 damag 
AfarS n-au Sal ei prea mull pentru i 
fiinta miloasa, Obsidian Entertainmenl 
pe numele ei, i-a cujes de pe strfei si le-a 
promis </aie-n Iun3 si-n stele ca sa-i 
potoleasca. Si, ca prin minune, ei sau 
potolit ^i au adormit, vlsand probabil 





Stinge ma lantema aia c3 vin tantarii 



rum e sS-tf dei Qrezi gemmeul cu o 
[an5 de jedi. 

Bucataria lui Darth Radu 

Povestea noastra* fncepe in splrltul 
sariStos al ptanului cindnal, adica la 

unci ani de la terminarea primului 
Kot< »l\. De$i pufJni la numar, ei sunt 
destul pentru transfarrnarsa baiefilor ral 
dm huligani in bucStari. Gasea lui Sith 
dine gastronomla pe culmi nebanuite. 
f& and salata din Ordinul ledi, iar pe 
mbrii sal garniturS la cartofi prajiti. 



igurul care a lipsft din farfurie este, 
evident/ personajul tau, pl< sot- 

(.ova pe undeva pe la marginea galaxiei. 
Aici incepe de fopl &i acfJunea, in 

i ,us Station, locafie de pe un mic 
asteroid lipsil de importanta, Dupa care, 
incepe vanatoarea. A la dupa expe- 
rienfa si a baietilor rai dupa tine. Asia e 
tot ce au vrul responsabilii Obsidian En- 
tertainment sa* ne transmit despre 
poveste, c\at:j nu punem la socoteala 
cuvintele scapale printre dinti vizavi de 
insistent* presei. 

^5i da-ij si lupta 

La capitolul trosneala virluala, lu- 
crurile stau cam la fel. Sail; da< a nu va 
plai e * um -una, stau la fel de bine, Sis- 
temul de lupta nu va t'i modificat sub- 
stantial, interesul producStorului fiind 
dear opltmi/area pe acolo pe unde se 
poate. Totusi, cum joe tara noutali nu 
se poate (vinde), producalorii au bagat 
mana in buzunar ^i au pus pe masa 
niscaiva forte noi, destule eat s3 lase 
gura apa oricarui tan. Dinlre ele, doua 
mi-au retinut atentta: Force Sight si 
For< e Ciush. For-ee Sight tare posibil 
privilul prin usi, pereti si (s3 speram) 
prin echipamentul colegelor din party. 
Vival voyeurfemul! Force Crush, pe de 
alta parte tinteste latura umana si 
sublilS din fiei are. Ca efect seamana in 
mare masura cu binecunoscutul (si 
tndelung folositul) Crip, singura dife- 
icnia uind efectul mult mai spectaculos. 
AUuri de toilele amintite, Obsidian 
Entertainment pluseazS cu succes si la 
i apitolul arsenal. Noul joe va permite 
schimbarea armelor in timpul luptei, 
s< himbare care nu presupune r3v3sirea 
intregului inventory. Probabil c3 in final 
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KidicariM greutatii, varianta |edi 

rezultatul va fi unul gen Diablo, adica 
un personaj dotal cu sloturi speciale 
pentru mai multe tipuri de unelte aclu- 
i 5toare de moarte. In plus, armele de- 
vin complet customizable, asta ca s3 
mi mai vorbim de posibililatea de a va 
crea singuri arsenalul. 

Cireasa de pe tortul paragrafului e 
reprezentatS insa de sase „prestige 
classes" introduse in joe (disponibile de 
la nivelul 20+). Pentru iubitorii de pace 
si prielenie mire popoare, exista |edi 
Watchman (|edi Watchtower, nu?), ledi 
Master si ledi Weapon Master. Cei din- 
tre voi mai inlunecali la sutlet si fortS 
pot alege inire Sith Assassfn, Sith Ma- 
rauder sau Sith Lord - un soi de 
Manea slulul si uratul de-al lor. 

Armata e cu noi? 

in primul KotOR ideea de a lasa 
jucStorul sa-si aleaga singur deslinul a 
fost una excelenta dupa parerea mea (si 
mai si compensa structura destul de 
liniara a jocului). In KotOR II, produ- 
c3torii dau cu liberal arbitru in stanga si 
in dreapta party-ului vostru. Calea pe 
care o alegeli (light sau dark) influen- 
teaz<1 deciziile insotjtorilor vostri r aces- 
lea variind de la „Yes master, te urmez 
master" si pana la „Vasile, eu plec la 
mama". Fiind oameni seriosi si respon- 
sabili, producatorii s-atl glndit c3 ar t'i 
rusinos s3 limiteze influenja doar la 
atat, adaugand si posibilitatea ca de- 
cizia membrilor s5 fie intluentata in 





Un baiat suparat foe 



mare masura si de personalitatea puler- 
nicS a jucatorului. Pe scurt, daca sunteti 
lideri respectati, dar cu viziuni intune- 
cate, ii ve|i putea determina si pe altri sa 
vi se alature. 

V/ant bun din pupa 

Pentru C3 fiecare iubitor de KotOR 
este in esenta sa un vantura-univers, 
jocul vine cu sapte planete explorabile, 
prinlre care Dantooine (fosta casa* a 
Ordinului ledi, acum ?n ruina). Korriban 
(temuiul tAram al Sith), Telos si Dxun 
(vom JU( a si vom wdea ce e si cu ele). 
Transportul iftferplanetar este asigurat 
lot de [bun Hawk. La urma-urmei, po- 

tul din aventura precedents e oale 
si ulcele, asa int.it nu cred ca se supSrS. 
Odata coborati din nav5, ni se promite 
un medio de [oc imens, texturat si de- 
talial cSl s3 i rape plaea video de invi- 
die. Si d.\< 3 a|i i oborSt, at fi p«Scat sa 
stati de pomanS. in afard de actiunea 
principals, fiecare planeUI vine cu 
oferta proprie de misiuni bonus, plus 
punctele de experienta aferente. 

La vremuri noi, tot noi 

Grafica a fost in mod sigur unul 
dintre motivele pentru care jocul s-a 
lipit de sufletul multora dintre voi. 
Drept urmare, engine-ul folosit va fi 
acelasi, cu mici adaugiri si imbunaUUiri 
pe ici pe colo, prin parti le esentiale. 
Practic, asta se traduce prin texturi mai 
detaliale, animatii si etecte rnai bine 
realizate (luptele promll s3 ffe de-a 



Nu va .lprupiali ca tip A iol! " 



dreptul impresionante), efecte atmosfe- 
rice si i e p s3 le mai treac3 producato- 
rilor prin cap (spun asta in speranta ca 
nu e vorba de un lightsaber). Desi exists 
anumite voci carcotase caresustin ca 
Obsidian ar fi trebuil s3 munceasi a la 
un engine nou, eu unul nit-i \\id rostul. 
Actualul moloras grafiC isi face ireaba 
mai mull dec at decern, singura mea 
obiectie fiind legata de poponejul cam 
prea expansiv al domnisoarelor din jot . 

Rabdarea fie cu voi 

Acest'-M fiind spuse, nu pot decat s3 
.: urez asteptare usoara, jocul fiind 
programal s3 aparS abia in luna 
februarie a anului viitor. Timp destul 
pentru a va ascuti mintea, antrena 
spiritul &i scapa de fratii mai mici si 
iritanti, care cand pun mana pe sabie 
fae numai degete prin casa. 

■ Jack the Ripper 
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Time of Defiance 



Sau def initia MMORTS-ului 



>Daca nu stii cum e sa devii dependent 
de un MMOG (massive multiplayer 
online game), mseamna ca nu ai jucat 
Time of Defiance. Nu ma refer aici la 
RPG-uri precum Anarchy Online, Eve 



r 




Prima mea colonie 

Online sau Guild Wars, ultimul reusind 
incredibila performan|a de a-mi manca 
cateva zile bune din viaja in care lot ce-am 
tacut a fost sa mS rSzboiesc cu zed de 
dracovenii doar de dragul de a creste 
cat mai repede in nivel. Si cand te 
gandesti ca pana atunci i-am aratat cu 
degetul pe fanii genului sri-am vorbj^ 
„de bine" pe la spate! Dupa u 
asemenea ..trauma", credearo ca nu voi 
mai avea vreodala nevoie de zecile de 
cafele si sandvisuri cu care mam 
delectat timp de aproape trei zile. Am 
crezut gresit, pentru ca ceea ce la prima 
vedere pared a i\ o experien|3 de i 3l 
zile, urmatcl de un review infins pe-o 
pagina. avea sa se transform© in 
principalul motiv penmrcar^arrF 
inceput sa pierd din nou nenumarate 
nopti cu ochii adanc Tnfipfi in monitor, 
in cornpania celui mai nou bun prieten 
al men: cafeaua. Oare a mental? Cu \ art 
desat! ... cred. 




asa noastra, Nespanona 

A fost odatH ' .1 nit nxlaUi, ca de 
n-ar fi tost, null- Ei, u In me 

minunata. O planets' plina de bogatii. 
pe numeleei Nespanona, i are la 
moment dat, din nefericire penlm 
locuitorii ei pana atuflci feri« id i 
explodat. Stiind ce fel de nenoip* ke 
urma sa se abata asupra Int. locuitorii 



planetei s-au pregatit din limp pentru 
teribilul evenimenl, plasapd sub crusta 
planetei dispozitive antigravitaiionale 
cu scopul de a asigura plutirea prin 
spatiu a fragmentelor ce aveau s5 
rezultetn urma acestui catadism, 
Aceasta a fost solutia salvaloare care a 
permis supraviefcuirea rase ' C°8- 
Rezultatul? Mii de insule de diferite 
forme si marimi, ce plutesc prin spatiu, 
impiasiiate pe un teritoriu ce masoara* 
peste 4 000 de kilometri patraji, 
asteptand sa* fie repopulate si exploatate 
de catre cei putini ramasi in viaja. 
Bineinteles, until dintre acestia esti 
chiar lu, scopul tau fiind acela de a uni 
toate aceste insule sub conducerea (a. 
Un imperiu pe tare il vei cfedi (daca vei 
reusi) cSlcand in pfcioare o multime de 



alte imperii, jucatori asemenea lie, i are 
urmaresc s3 oblina acelasi lucru: putere 
absolute sau cat mai multa cu putinla. 
1ns3 felul in care iji vei atinge telul va 
depinde numai de tine. Fie ca vei alege 
sa te aliezi cu un all imperiu, fie ca vei 
porni la drum pe conl propriu, scopul 
ramane acelasi- Expansiunea. 

Am fost; mic, acum sunt: 

mare! 

Inceputul, ca orice inceput, este 
destul de greu. Initial, imperiul tau este 
formal dintr-0 singura insula. Ti se pune 
la dispozifie un cartier general, cu 
ajutorul c5ruia vei putea construi noi 
I ladiri de important strategics si 
economica, cateva nave de razbpi, 
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doua bucati scouts, transportoare de 
minereu $i vchicule destinate 
mineritului, o colonie si o poarla cev 
mai deosebita (quantum gate), ( e 
permiie transportul instantaneu al 
navelor aflate in proprietafc frafa 

eatre diverse coprdonate de pe hart3 

sau 5pre alte asemenea porh. Dat i i 
mai important, aceasta' poarta w stelara" 
permiie contactul cu o organlzafie 

iuvaluila in mister, A ( Ipta ■ ■ Srei 
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As.i ar trebui sa arate o colonic 

putere militara si economics depaseste 
tot ceea ce ti-a fost dat s5 vezi pana" 
acum. Primul lucru pe care trebuie s5-l 
faci, o data ce te-ai vazut stapan pe 
insula, este sa cauti noi insule, ale caror 
resurse sunt esenfiale daca vrei s3-ti 
construiesti nave si clSdiri noi, cSrora 
ulterior le vei putea face si upgrade-uri. 
Esenjial in acest sens este scout-ul care, 



trimis in explorarea spatiului din jurul 
insulei tale, va descoperi noi insule mai 
mult sau mai putin bogate in resurse. 
Acestea se vor alatura, rand pe rand, 
imperiului aflal intr-o continua 
expansiune. Pentru a apara un astfel rje 
imperiu este nevoie, bineinteles, de 
nave noi de lupta* si de distrugatoare, pe 



care le vei obtine numai construind un 
santier naval care, la randul lui, alaturi 
de restul cladirilor unei colonii, are 
nevoie de protectee maxima in fata 
invadatorilor. De aceea, fiecare colonie 
trebuie ap3rat5 cu cat mai multe turele 
defensive si turnuri de apSrare pentru a 
proteja cele mai importante insule ale 
imperiului si resursele agonisite cu 
sudoarea fruntii. Dar construirea unor 
cladiri sau nave noi dureaza extrem de 
mult. De exemplu, numai pentru 
finalizarea constructiei unui scout a 
trebuit s3 astept aproape un sfert de or3, 
iar pentru o nava ceva mai specials, 
coloniser-ul, ce are ca scop colonizarea 
de noi insule, am avut de stat aproape o 




itreaga. In tot a< esl limp navele de 
transport, carora le-am stabilit dinainte 
rutcle corner* iale, calaloreau de la o 
insula la alia penlru a recupera 
resursele pe care transportoarele 
miniere le extrageau fara Tncetare, 
secatuind insula dupa insula, asigurand 
astfel bunastarea „maretului" meu 
imperiu. Insa nu orice lip de resursS 
poate fi extras cu ajutorul vehicutelor 
construite in propriile santiere. Moss-ul, 
un zacamant extrem de rar care alaturi 
de apa constituie moneda de schimh 
dintre imperiu si A Opta Casa, nu poate 
fi extras decat cu ajutorul unor vetiH ule 
speciale pe care le vei putea achizitiona 
doar de la aceasta din urma. Iar daca 
de-a lungul timpului vei depune 
rantirati msemnate de moss >i <t\>;i in 
ban< a controlata de A Opta Casa, vei 
putea achizitiona porti nui, 
transportoare sau nave de lupta, pretum 
si o serie de nave extraterestre, pe care 
Casa le-a capturat in urma razboaielor 
purtate rmpotriva unei rase la fel de 
misterioase, a caror raza de acu'une si 







Shadoo scout la datorie 



A Opta Casa are multe de oferit. 
Daca ai bani 

putere de foe este, in mod evident, mult 
mai mare decat a celor construite in 
propria ograda. A Opta Casa nu se 
ocupa insa doar cu vanzarea de nave 
sau resurse. in schimbul moss-ului sau 
al apei poji afla coordonatele altor p 
s-i in. ii important, poji afla informatii 
despre rniscarile altor jucatori pe harta 
(care, prevazatori din lire - in cazul 
meu, au cumpSrat din timp tacerea Ca- 
sei). Zilele vor trece pe nesimiite, iar 
imperiu! se va extinde va/and cu ochii. 
Dar asta numai pana in clipa in care 
una dintre navele tale va inialni puma 
insula a unui imperiu dusman. Sau el 
pe a ta. 

Toate bune <?\ frurnoase? 

Tot ce trebuie sa fai \ fn prima parte 
a jocului este Mi alergi dupa resurse. 

■ ea aeestora cere insa multa J> 
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Centrul operatiunilor in loata splendoarea lui 

% rSbdare. aceasta activltate ce ocupa o 
buna parte din timp fiind, ca in orice ait 
RTS, principala ocupajie a irnperiului. 
Apoi vei avea cle ales rntre a te extindc 
rapid in toate direqiile sau a-U construi 
n ilota de temut cu ajutorul careia sa 
pornefti CM mai repede la lupta 
impotriva altor imperii. Resursele sunt 
in numar de sase: Coal (folosit drept 
combustibil pentru navele construite de 
tine), lemn, metal, piatra, apa si moss, 
despre care am vorbit ceva mai 
devreme. Insa eel mai important aspect, 
in cazul lui Time of Defiance, este c5 
jocul isi va vedea de treaba chiar si 
dupa ce te-ai deconectat cle la server. 
Tot ce a\ de facut inainte de a parSsi 
jocul este sa imparti ordine in stanga si-n 
dreapta si sa te rogi la Doamne-Doamne 
s5 nu te descopere dusmanul. De cei 
Pentru ca una e sa comanzj, personal 
apararea, si alta sa l.isi unitahlc sa se 
des< urce pe cont propriu O spun din 



propric experierua, acesta fiind motivul 
pentru care mi-am pierdut primul 
imperiu. Dac3 se intampla s3 patesti 
acelasi lucru. asta nu inseamna ca totul 
este pierdut. Imediat vei fi repozilionat 
pe hartS* intr-un loc ferit (pentru o 
scurtS perioada de limp, ce-i drept) de 
ochiul vigilent al dusmanilor si ti se 
ofera" sansa unui nou inceput. Va fi insa 
mult mai greu, deoarece nu vei mai 
avea la dispozitie propria insula si o 
poarta, ci doar o mana de nave cu 
ajutorul cdrora'ya trebui sa colonizezi 
prima insula » are iti va ie>j in < ale, iar 
ulterior sa incepi consfeuirea unor 
i ladiri noi . 

Merita? 

i » sesame deTime of Defiance te 
.osi,! in jui decinti lire sterline si 
dun. flxtm .'■'■ do /He daca alegi sa 

foci in puma dlvizie, aceasta Tncercare 



Prima confruntare 

fiind recomandatS doar jucatorilor 
experimental!. IncepStorii pot alege 
linistiti participarea Tntr-un joe din 
diviziile inferioare, care dureaza mai 
pujin si unde vor avea parte de un 
gameplay mai alert, aceasta fiind 
principala diferenfa lata de jocurile din 
diviziile superioare. Time of Defiance 
nu impresioneaza insa din punct de 
vedere vizual, dar este un joe foarte 
strategic de care impatirnitii genului se 
vor atasa imediat. locul ruleaza foarte 
bine chiar si pe sisteme mai modeste, 
iar pentru a-l savura este suficienta o 
conexiune dial-up. Personal, n-am fost 
niciodata un fan al genului, TnsS Time 
of Defiance, alaturi de alte titluri recent 
aparute pe piata, a reusit sa-mi schimbe 
pentru totdeauna parerea pe care o 
aveam, pana de curand, despre 
asemenea jocuri. Un joe fascinant si 
deosebit de complex, do care nu ma voi 
dezlipi prea curand si pe caretl 
recomand tuturor. Merita! 

■ KiMO 
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in sfarsit, pofi sH te bucuri de un sunet surround de calitate in filmele pe D ID si in jocurite de pe PC-ul sou consola ta video 
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potenyometre Power/Volum - Bass - Rear 



SILVER 




Compatibile cu PC /DVD player 
PlayStation® 2 /Xbox® / GameCube™ 



www.hercules.com 



Unic importator: Ubisoft Romania, Str. Siret nr. 95, sector 1, Bucuresti. Tel.: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail: sales@ubisoft.ro 
Produse disponibile in toate magazinele de specialitate 



feist dc r 




lifln 5ENORB* 

\^^ / K O M A N I A * ■ L 



alliance 



»» 



Garrefour <&j 



LEVEL RevieW 




Leisure Suit: Larry - 
Magna Cum Laude 



lar dam iama-n gagice! 



! De la aparitje si pana in prezent, 
^Leisure Suit Larry" a tost seria de ad- 
venture-uri iubilS de mulrj si crilicata de 
pudibonzi. In goana sa dupa fete iru- 
moase, Larry a fost in jurat, interzis, con 
traversal, dar si jucat Tn disperare. In de- 
finitiv, C&p se puteau impotrivi unui jo< 
nesimtit la modul simpatic, dar Tmbibal 
de umor? Evident, ideea Ga Larry sS se 
TntoarcS (si frica mai 3D ca niciodatS) a 
fost una buna. Sau nti? 



^ 



S-a deschis 
sezonul de agatat 

Satui probabil de vacant in sta- 
fiuni de lux sau de croaziere de mora- 
vuri usoare, producStorii s-au gandit sa-l 
irimita pe iubaretul nostru la facultate. 
$i ca avantul lui sS fie unul tineresc, ve- 
chiul Larry Laffer isi ia vacanja si-l pune 
in prima linie pe vajnicul sau nepot (tot 
Larry, dar de data asta Loveage). l-au 
pus la dispozitie un Tntreg campus plin 
de fete trumoase si mai ales doritoare. 
Blonde, brunele, roseate, usuratice, to- 
cilare, bogate, sSrace, destul cat sS-i tre- 
salte de bucurie... inima. $i cum Larry 
nu e Larry dacS nu participa la un con- 
curs, un suflet milos a inventat unul nu- 
mit „Swingles", numai bun de etalat li|e 
de seducStor. Calificarea in fiecare proba 
a concursului e asigurata numai pentru 
adevSratii Don luan. in fapt, este vorba 
despre acelasi sistem vechi de cand 
Larry. Daca vrei sS avansezi in joe, in- 
cepi sS faci avansuri duduilor disponi- 
bile, le intri frumos pe sub piele si in fi- 
nal o dai in bars, dar pastrezi un obiect 
ca amintire. Dupa care, te duci frumu- 
sel la Uma Immm... Uma), ti prezinti 
respectivele drSgSlasenii si treci la 



nivelul urmStor, cu noi locatii, noi per- 
sonaje $i, mai ales, noi posibile cuceriri. 
Evident, toatS goana asta dupS fuste nu 
e munca patrioticS: ce fata nu si-ar dori 
o Tntalnire cu invingStorul „Swingles"? 
Pana aici, toate bune si frumoase, 
nu? Asa mi-am zis si eu. Mai bine 13- 
ceam din gura. 

m 

lubirea e acel ceva 
care se face cu mana... 

... si-au zis producatorii cand au 
aprobat noul tip de gameplay. Locul 
vechiului sistem point'n'click, condi- 
mentat pe ici pe colo cu dialoguri por- 
coase (porcoase pentru cine pricepea 
subtextul, scenariul nu era obscen pe 
fata), este luat de un hibrid tnfiorator ca 
realizare. Pe scurt, jucStorul nu mai este 
nevoit sa-si frSmante creierii in cSutarea 
solutiei (replica potrivita, obiectul po- 
trivit, combinajia potrivita), ci trebuie sS 
fie iute de manS. Actiunea apare sub 
forma* de mini-jocuri arcade, bazate pe 
plesnirea Tntr-o anumita ordine a tas- 
telorr??? Un dialog cu una dintre viitoa- 
rele-foste dne Larry consta ?n ghidarea 
unui spermatozoid printr-un tunel. In 
functie de obstacolele ocolite sau 
nimerite, Larry va da o replica desteapta 
sau va tranti o gogomSnie Tngrozitoare. 
Asta ca sa nu mai amintim grohSiturile 
sau obscenitatile gratuite, deliciu al 
oricSrei conversajii. Teoretic, ideea pare 
interesanta si menitS sa dinamizeze 
acjiunea. Practic, pentru fiecare fatuca 
care trebuie cuceritS vei fi nevoit sa 
treci cam prin aceeasi serre monotona 
de mini-arcade-uri. Trecand cu vederea 
simplitatea de-a dreptul stupids a unora 
dintre ele (precum si inutilitatea altora), 



vei da cu capul direct in nivelul de 
dificultate, setat probabil pe w sadO- 
maso" {tot intra Tn tematica jocului). Si 
uite asa se ajunge la nenumarate si 
exasperante ecrane „Play again?" (pe 
care le urasc mai mult decat pe cele- 
brele ecrane albastre de Windows...}, la 
nevroze si psihoze (acum stiu si eu de 
ce se arunca lumea de pe macarale... 
bine cS n-aveam una la TndemanS). 

O bila alba merits acest Larry 8 
pentru implementarea miscarii perso- 
najului in mediul Tnconjurator. Macar 
merge. Stresul abia acum vine. Fiind 
facut si pentru consols, jocul este sec- 
tionat in mici zone de incarcare. Vrei s5 
iesi din camera ta? Stai sS se Tncarce 30 
de secunde. Intre timp, po|i admira o 
poza cu una dintre frumusetile cam- 
pusului, fie personaj virtual sau model 
real. Vrei sS pleci in oras? Mai stai 30 
de secunde. Vrei sa iesi din joe? Nu 
dureaza decat... s-o crezi tu cS dureazS! 
Ctrl-Alt-Del si End Task scrie pe tine! 

Tot de la consols i se trage si con- 
trol ul arhaic pentru un joe PC (TmprSs- 
tiat pe sumedenie de butoane), control 
care putea fi rezolvat elegant printr-o 
tnterfa(a desteapta. Dar daca jucStorul 
nu trebuie $3 gandeascS, de ce ar face-o 
producatorul? 

Larry + 3D = LOVE? 

La o primS vedere, grafica pare sa-l 
iubeasca pe Larry mai mull decSt fe- 
meile. locul arata binisor, tSrS a excela 
Tnsa. Personajele si peisajul sunt viu 
colorate, paleta folosita este destul de 
variata, in principiu putem spune ca 
mScar aici bSie|.ii au facut o treabS - 
bunS (buna in compara(:ie cu restul, evl- 




Auzi dragS, da' de un dans Tn doi ce zici? 



Die alien beast! 



Zena - Warrior Princess 
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dent). Fiind un joe in c:are teoretic umo- 
rul joaca unul dintre rolurile principal^ 
indivizii sunt realiza|i intr-un stil tipic 
cartoony. Dezavantaje majore apar 
cand personajele intra in prim-plan si 
ne dezvaluie o figura facuta cam din 
topor, destul de colturoasa" 51 lipsila de 
prea mull detaliu. Cat desure llpsyn- 
chro'nisatlon, &eeasta este admirabHS, 
dar lipse$te 1 U desavarsire. Dar cum 
High Voltage Software este o firma se- 
rioasa care nu concepe sa nu-si dea cu 
stangu-n dreptu', a reusit sa bifeze si in 
dreptul graficii categoria „de oaie". Au 
bagat cenzura. Acum nu vreau sa i"iu 
gresit inteles, ideea de a vedea pixel i 
explicifi in mi scare nu ma pasioneazS 
in mod deosebit. M3 deranjeazS in 
schimb mocJul grobian de realizate. 
Nici vechile versiuni nu nt- prezentau 
banane sau prune (sau salatd de (ructe, 
1,1 tot vorbeam), dar modul in care 
baietii stiau sa facS asta era mull mai 
inteligent, bazat pe amplasarea unor 
obiecte in decor sau pe un unghi mai 
sugub.it .1 1 t amerei. In producjia de una, 
subtilitatea primeste doi pumni In gura 
de la dreptunghiul .Censored", mare 
cat neamul prost. Am incercat sa pri- 
vesc cenzura asta ca pe un mod de-a 
face haz. La urma-urmei, e cam greu s5 
iei in serios asa ceva, cand interfata si 
decorul alcatuiesc o adevarata tar3 ba- 
naniera. In plus, site-ul oficial ofera 
generos varianta necenzurata (contra 
COSti evident). S3 dau bani pe pixeli 
despuiati mi s-a purut o idee complet 
tampita a$a c3 am revenit la varianta 
veche, t u gandul ca daca inlocuiau 
enormitatea de dreptunghi cu un cap de 
1 .11 (v. poania ar fi fost chiar reusita. 

A fost: odata... 

... pe la tnceputul product ic-i, un 
joryline care avea potential. Nu-i 
vorba, il arc si acum: seincadreaza 
lejer in stilul seriei, telele au povesti 
simpatice si fiecare aventura are un 




deznodamant haios (am fost chiar 
placut surprins de vreo doua ori de 
inventivitatea scenaristilor). Din 
pacate, potentialul despre care 
vorbeam este asasinal metodic de 
gameplay-ul tembel. Un dialog care 
pare simpatic in prima faza" devine 
de-a dreptul frustrant, fiind nevoit sa-l 
asculji de n ori, adica pana treci de 
mini-arcade-ul in timpul caruia se de- 
ruleazS. De asemenea, dupa ce te 
enervezi zdravan cu respectivele 
joculete stupide, modul in care Larry al 
nostru se face de ras tinde sa nu mai 
aibS nici un haz. 

Mmm, aaa, eee 

As fi vrut sa vorbesc mai mult de- 
spre muzica jocului, una dintre 
chestiile bine realizate in seriile 
anlerioare. In acest caz, producatorii 
au optat pentru influente vadite hard- 
rock. Din pacate, eu am remarcat 
coloana sonora" doar in meniul princi- 
pal si in alte vreo doua-trei locatii. 
Sunetul e Scut decent, vocile actorilor 
suna bine (dar cam monoton), singurul 
lucru care merita repro^at fiind 




Aaa... ce ziceam? 

avalansa de injuraturi cu care este 
impanat dialogul. Fie c3 mergi prin 
campusul virtual respectiv, fie prin 
Ferentari, impresia e cam tot aia. 
What's Ihe faking idea? 

In concluzie... 

... va - puteti manca nervii cu un ar- 
cade simplist si iritant. Ar fi o idee ca 
producatorii sa lanseze pe piata un 
pachet special Larry, care sa contina" 
lingura si furculita. Lingura pentru 
mancat constiincios nervii amintirj, iar 
furculija pentru a se putea zgaria fiecare 
de bucurie c3 a dat banii pe produs. 
Altfel spus, jocul costs 27,50 de euro si 
nu face nici doua parale. 

■ Jack the Ripper 
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Mmm... Uma 



Scumpete, ori faci ca mine, 
ori i|i iei un cap in gura 
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LEVEL Review 



Medieval 




SimHamiet 1023 

Evul Mediu este cunoscut ca o pcrioada 
?n care s-au petrecut o mie si una de lu- 
cruri necurate, stiute sau nestiute. Monte 
Cristo nu a vrut cu nici un chip sa se ia la 
tranta cu istoria si a dat comunitatii lucrul 
necurat cu numSrul 1002: Meeeeedieval 
Looooords. 



Build 

Far3 a exagera catusi de putin, avem 
In fata ochilor un Frankenstein a\ jocurilor 
pe calculator. Savantul Nebun (cunoscut 
In cercurile selecte drept Monte Cristo), 
plin de Intentii Bune, a incercat sa creeze 
o via?a nou5 folosindu-se de cadavrele 
bine pastrate ale unor reprezentanti de 
seama ai genului City-Builder. Primul 
dezgropat a tost Caesar 3 (Pharaoh, Zeus, 
Rise of the Middle Kingdom). $i a tost asi- 
milat aproape in intregime. Din motive 
lesne de inteles (unul ar fi lenea), inainte 
de a fi incorporat in „noul" produs, sis- 
tenuil de joe a fost simplificat pana la 
Dumnezeu si inapoi. Din aceleasi motive, 
anumite elemente, dintre care singuml 
demn de amintit ar fi comertul, au fost 
lasate de izbeliste. Arborele tehnologic 
seamana mai degraba cu un bat infipt ~tn 
pdmanl, iar disponibilitatea unor cladiri 
este strans legata de nivelul populatiei 
forfSnd ipoteticul jucaror sa parcurga ace- 
iasi pasi ca si ipoteticul s3u vecin care bu- 
toneaza si el Medieval Lords. Consecinfe- 
le? Nu cred ca mai e nevoie sa li le 
prezint. 

Defend S. Expand 

Similar seriei Settlers, toate asezarile 
au tost Inghesuite pe aceeasi harta, iar te- 
ritoriile sunt delimitate de niste granite ce 
pot fi trecute doar de unitajile militare. 





Primarie mistica... 



Anexarea de noi feude se face in acelasi 
mod, si anume construind cladiri militare 
in teritoriul inamic. Aici lucrurile sunt 
(daca* este posibil) si mai simple. Apare 
cotropitorul, turnuletele de aparare (in 
care joaca zaruri soldatii) trag cu sagetule 
in inamic si cam la asta se rezuma toata 
povestea. La fel decurge si un conflict 
inlre unitati. Aceleasi sageti, numai ca de 
data asta sunt trase de niste omuleti fru- 
mos modelafi. Astfel, complexitatea atinge 
limita inferioara unde este asteptaia de di- 
versilatea unitatilor. Plini de mandrie ca 
au reusit sa mai fusereasca un aspect .1 1 
jocului, producatorii au trecut la „impa- 
chetarea" monstruletului intr-un ambalaj 
cat se poate de atractiv... 

Just: Look. Don't Play... 

Monsirul a fost trezit la viata intr-o 
perioada in care crealorii ar fi fost arsi pe 
rug (pacal ca in zilele noastre arderea pe 
rug este peclepsita prin lege... norocul 
lor), si anume in Evul Mediu. Probabil ca 
in infinita lor Intelepciune, Monte Cristo 
s-au gandit ca Evul Mediu este un motiv 
suficienl pentru a-si vinde uratenia. Mare 
greseald. Cuvinteca originalitate sau cre- 
ativitate se pare ca nu-si au locul in voca- 
bularul majoritatii producatorilor din ziua 
de azi. Totusi, nesiguri pe puterea de con- 
vingere a Evului Mediu, Monte Cristo au 
apelat la eel mai puternic atractanl din 
zilele noastre. Grafica. Tridimensionals si 
mai multe nu. ConstructJile sunt o 



Un adevarat macel... 



adevarata incantare pentru ochi, iar daca 
vrei sa le vezi (si o sa vrei) mai de 
aproape, camera este foarte docila $i fi se 
asterne la picioare sub forma unui first- 
person de toata frumusetea. Macar atat. 

Din pacate pentru Monte Cristo, 
gamerii care se incumeta sa-si piarda 
limpul cu un City-Builder au alte prio- 
ritali, iar grafica nu este una dintre ele. 
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imaginea console! Tn marime naturala 




Disponibila In Cora, Carrefour, Diverta, Aftex, 
Media Galaxy, Flanco, Best Computers, Germano 
Sony Reference Shop si Tn toata celelalte magazir 
reprezentative de electronice si IT din tara. 
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actica si mirosul de ars 

>In limba romana, atat de bogata de alt- Marcus, Marcus Cromwell, un nume de umanitalea, nu c3 ar conta. Ar ti bine sS 

fel, in mediile^mai pufrin literal exisla renume, d viafS de erou sj o fata de... liti atenti cand jucati, penlru cS story- \ 

. .un sinonim gfcuvantului'.nimic", care . stifi voi, noroc ca aparentele Tnsala. Evi- line-til lace totul. Restul face nervi. 

\ ar'suna in transcriere foneticd ceva de, cferit c*1 a avut o copiftrie obscura, ulte- , 

genul „ntxam". Sinter, habar nu am de "• rio* elogiata in majoritatea manualelor A ap^rut IMexus? 

• -etimologia acestui cuvartt si ntci nu stiu • -istorict* si nu numai. ... nu, nu era prie- 

dac3 $£n.(signor, ta*s<1 rtu exisfe con-. ten cu Andreea Marin, si da, pan.! la ur- Nexam... in prinwtfaza, apoi „a 

fuzii) •Pruleanu Tl accepts ca demn re- • ' m v i il reintalneste pe tac-su, insa* fntr-0 aparut Nexus!" si maga/inele au lost 

prezentant al fenomenului neologKtic* ,'alt3 emisiune. kleea e ca Marcus (o sa-l invaclate de membrii Deviance, Fairiighl 

• . ' carpato-danubiaho-pontic. Asadar, ca tutuim, lucru pentru care am oblinut si Mithis. „Ce joe domnule!", spuneau 

• « s3 mA autoparafrazez In scris, cSjiartia' permisiunea prinlr-un e-mail bine tintit) unit. „Ce joe, lovarase!", ziteau altii... 

cu gur«1 nu s-a invenlat facif (bine* era, va avea un rpl foarte important in des- dupa* care nuilti m\ spus c3 aceia care 

* cj mai scapam cle violqri), fnlrebprea. fSsurarea evenimentelor ce vor urma... laiidau prea mult product ia aceasta 

este: Nexus nexam sau Nexam Nexus? pe ( are nu vi le spun, pur si simplu mancau gr3mad3 de lucruri neigie- 

Cum la a doua s-a raspuns deja in mod pentru cS nu exisla e-mail perfect. nice. Da, este adevarat, inca le mai siml 

disaiirmaliv (*i ce daca" limba romana Lumea era condus.1 de un t>rup nespeci- si eu gustul. Asa este, ii\nd jocul incepe 

nu (online ctivantuDr scopul acestui ar- ii< al de numeros de megatorporatii (se- sA se desfasoare, ai impresia (a penttti 

- ticol este de'a demonstra sail nu exis- rios, erau marl de tot si foceau tie loale. asla ai tr<1it - sa vezi cu ochii minunea, 

tenia celei de-a doua intrebari, si i\m a de la ac la land, care prin eforturi con- tai lical-ul perfec I. Cu un ochi plangi si 

da, de'ee, urmand ca rSspunsul sa fie ir.idictorii si neelut idate nici de Cristofor cu until razi ea Imparalul Verde - de 

" dat de oameni antrenati in aceSt sens, reuseau sa intictina o Stare de aparenl ferii ire < a jO< i si de nvtw/ c3 asisli la 

adica de altii. .Acum ca am lamurii confort, pace si prosperitate, vis si reali- sfarsilul unui gen... fleacuri, vezi ca 

aceasta* problems, io zic sa merem late, sanatate si virtute, plus somaj. insa, exisla lucruri mai importable, t.i de 

acasa, ca-i larziu. a< est e< bilibiu se duce... iluuu. e dupa exemplu /ambelul iubitei dupa (e ii 

ce una dintre ( orporatii, cu nume eslic, daruiesti o lloare (care sa sper^m c3 nu 

_ , _ reusesic sS facS descoperire stiinlilua, a beneficial de ullimele desroperili ale 

Samsticsian ... ,. . , 

jx' * areo $ pune in pra< tii a. Si latexologiei si are dm start un zambel 

Dupd cum stiati, in toamna de du- gaaaaCa! Se cam im beie loiul. Adit i ujor sintelit ), farmec ul sarbaiorilor de 

pa anul oarescare, s-a n5s( ul... si el, ca nu nuni.n I $ & hilibiul ia razna, dai iarnd... normals, nu atomic;*, visul unci 

doai ce era sS l<»< a. Exisla si limile in a chiar ?i elemenlele t are exist.iu de-<> nopti de vara, in < el mai bun ca/ sub 

sta la cSldurica. Asa, si... il chema parte si de alia dispar... ca deexemplu inlluent.i akoolita etc. Farmecul du- 




Fenomenala aifffi fiW mar^arier 
- Siege Weapon 



Se aprind beCurile *<i nu numai 
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geam cu arma asta fenomenala-dupa 
nave. Conventional", ca so zigasa,, era 
imposibil sa termini (c n nnrtele clasi< e), 
din cauza ineficienfej arhaicezle-a drep- 
i u I (k- < arc <ladeau dovdclAalmele. )o* 
cul este foarte greu din mu lie puncte de 
vederej insa doza de imposibireste data, 
de limilarile engine-ului .jocului. Evident 
ca poale fi terminal, insa numai in con- 
ditfile in rare a|i dal bani pe el sail daca 
sunteji la At ademia Spajiala- de la Sa- 
po< a. Am Spus la un moment dat, deoa w - 
rece, daca producatorii ar fi jural doua - 
ore de Eve ( Mine, jocul acesta ar fi fofit 
cu toiul allceva, iar inlerfata ar fi fosl 
redusa cu vre<> 50% ca volum. Se vede 
ca au fosl mult prea ocupati pentru a 
mai sla si pe Internel. 

Bonus 



Load de unde incepe sfarsitul 

reaza insa cam cat un act fiziologic 
simplu, pentru c3 ulterior intervine Irus- 
trarea, ceva In genu I problemelor de 
prostata. Tot incerci si nu merge... mai 
faci cate un pic, dup3 care o iei de la 
capat. Mai descoperi cate o re|eta, mai 
duci la capat o misiune. Si uite asa 
ajungi in punctul in care i[i dai seama 
ca problema era din alta parte, adicS de 
la ei. E adevarat, ideea din spatele jocu- 
lui este absolut nemaipomenita, insS 
s-au oprit cu punerea ei ?n practice un- 
deva pe la jumdtale. Ai tot ceea ce-ti 
trebuie, nave, spatiu, arme, munitje, o 
inlerfata in genul toaletelor japoneze 
(foarte logics, dar vasta si plina de ne- 
cunoscute), insS ceva nu merge. Ca sa 
sar peste vreun stert de articol, va spun 
eu: este vorba despre cod... da, engine-ul 
jocului, care nu permite niste elemente 
esentiale, de genul „click'n go". Nu va 
putefi deplasa. de exemplu, in mod 
aleator in spajiu. Trebuie sa* avefi un 
suport fizic pe care sa clafi clicul de 
gra|ie. Cu alte cuvinte, nu pute|i face 
miscari tactice intr-un joe tactic... hmm. 
S-a mere pftn3 acolo incat intr-o anumita 



distrust? 'evacuate si care nu ata 



lent) pentru a ocoli un punct 
si .i rezolva misiunea. Evident, putefi 
Incerca sa folosifi waypoint-uri, insfl • 
este mull mai usor sa adormiti un cio- 
banest carpatin cu diazepame (funcJiQ-" 
neaza la ei ca si cofeina la noi). 



Enigma „mar^arier" 

... sau „(lan<laiat". Froggy, un bun 
prieten si amic al redacfiei si nu numai, 
a pus o fntrebare foarte importanta si 
reprezentativa: de ce formal ia de nave 
i are compune grupul necesar tragerii 
cu Siege Weapon nu poate merge decat 
inainle si nu poate da si in marsarier? 
Cum in general nu ma las intimidal asa 
de usor, mai ales de prieteni, am rSs- 
puns prompt ca un bici de masochisl: 
pentru ca este cleslinata scoaterii din uz 
a statfilor orbitale. De aceea se nu- 
meste citez, „SIEGE WEAPON". Ulte-" ' 
rior, mi-am dat seama de imbecilitatear 
raspunsului in condi|iile in care nu pu- 
A team lermina o misiune daca nu tra- 



Desi l-am dezigienizat la maxim, - 
totusi joe til are si niste parti buna Un, 
exemplu ar it storyline-ul care, desi re T 
Jativ comun, este prezental inlr-o forma v 
de exceptie. Ar mai fi grafi< a, ce esle 
suficienl de a< Utala, si sunetul foarte 
bine ganclil {insa nu foarte bine imple- 
mentat). $i nu in ultimul Kmd. faplul ca. 
poate primi patch-uri care sfl i faca ju- 
cabil. De fapt, ultimul este marele s5u 
pun< l pozitiv, p.i( at Ca* nu avem si nota 
pentru el. Asa... si sa nu aveti nitiodaia 
fncredere in robofi, nfci macar in aceia • 
rk- bu< alarit 1 , pentru c3 toji evolueaza. 
• Organic! 
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una dintre cele mal cunoscute in dome- 
niul simulatoarelor auto si unul dintre 
mai importante brand-uri din gr*- 
dina EA-ului. Sincer, singurul joe din 
serif pe < are il tin minte si acum (in 

i ilt- primele, pe care le uit o data 
iu ire* erea timpului, laolalta cu amin- 
ile din scoala generate si locul in care 
;mI aia zece lei caind eram mic) 
leashed, probabil eel 
mai simuiaior aintre toate si cu sigu- 
ranta eel mai jucat joe de curse in n 
in redactia LEVEL, locurUe careau ur- 
mat dupS Porsche s-au depariai destul 
de mult de la conceptul de simulator 
auto si au cotit-o brusc spre arcade. 
Discutabita decizie a celor de la EA a 
culminat cu Need lor Speed Under- 
ground, un joe de sucees, gondii si Ian- 
sat tocmai la timp sa prinda nebunia 
posl ,.The Fast and the Furious". Un 
su. i es al departamentului de marketing 
de la EA, o victorie financial^) si, in cele 
din unna, un joe indeajuns de capli- 
vant, colorat si in ton cu moda, c3ruja 
publicul larg i-a ieriat I ipsa 
simulator auto veridic si l-a j 
L -u rupt tastaturi si volane. 
Un stilul clasic al mastodoti 



>nie Arts, continuarea nu s-a las_. 
la si iata" cfl ne-am trezit cu Need 



for Speed Underground 2. Recomandat 
puternic de succesul primului Under- 
ground, noul joe este pregStit s3 bald 
noi recoreluri de vanzari. Esle ?nsa" vorba 
despre o simpla miscare de marketing 
sau avem de-a face cu un sequel solid si 
de sine statator? 

Bomboanele sunt; bune, copii! 

Daca un joe de la EA a avut sucees 
la public, atunci trebuie sa te astepji la 
doua lucruri sigure. In primul rand, va 
urma o eontinuare si roag3-te la cine 
vrei tu sa nu lie VOfba de acelasi joe 
intr-o cutie noua si mai ColoratS. In eel 
de-al doilea rand, sequel-ul va t'i umplut 
(mai mull sau mai putin rbrtatl cu tiguri 

IU voci apaitinand unor persona^- 
numai bune de recunoscul din „eullu- 
ra" americana conlemporana. Drept 
urmare, in Need for Speed Under- 
ground 2 (Q.E.D.) avem un 
Brooke Burke, (o cbmnisba 
santSS si mai ales cunoscuta peste ocean 
pentru pictorialele din Playboy si o emi- 
siune despre cat de frumoase sunt pla- 

djn Bahamas) si un Snoop care isi 

bcea $i exclusivitatea pentru o me- 
de |je soundtrack-ul jocului (Q.E.D.). 
oaie ingredientele sunt preg<Hite, banul 
sigur va t urge, mai ramane s3 lim deza- 
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StreetX, o cursa pc 
traseu de drift 
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numar de curse pentru a promova nu- 
mele sponsorilor, in schimb vei primi 
banl pentru fiecare viclorie si, de obi- 
cei, o masinS noua la incheierea con- 
found 2 vine ctl nu 
mai putin de patru noi moduri de joe 
(pe langS clasicele Circuit, Sprint, Drift 
si Drag), si anume StreetX, Downhill 
Drift, Outrun si Underground Racing 
League (URL). Despre ele o s3 ili spun 
un pic mai incolo pentru ca mai intai 
trebuie <* iti prezint orasul. 



>« 



- -s*^*r 



Bayview 



Downhill OriM*- 



un drift pe 
, traseu de cu 



m.iv.iti. Nu ,n u prima oar«L q poveste | 

Nu am consideral prirnul Und moderns 

ground > a fiind o revolujie in domeniu, cu ^L 

?ns3 pentru un jo< de week-end tT t \ mai < avaleri, onoare si cai albi putere. 
mult decSl polrivit. Modi lied rile despre Bruneta 'Brooke Burke) se ofera s, 

< are .un au/ii < a vor fi aduse sequel-ului i<- ajute. ( vident, nimi< nu e pe gratis, 

i ombinate i u prima Impresie pe i are a$a c3 frumoasa a 53 aib3 grija sa ?si 



De cand cu Grand Theft 
Auto III, toji producltorii de 
jot uri s-au grdbit sa" 
implemented Tn noile lor 
litluri o cat mai mare libertate 
acordata jucatorului. Nici noul 

u | Underground nu face exceptje, 

asa ca acum avem de-a face cu 
il-ii onoare si i ai albi putere. un gameplay modificat, gandit pentru a 

Bruneta (Brooke Burke) se ofera* s3 da jualtorului o senza'ie de „acolo" cat 



( are am au/ii < .1 vor fi aduse sequel-ulwi i<- ajute. Evident, nimi< nu e pe gratis, mai accentuate. Astfel, meniurile rigide 
< ombinate t u prima Impresie pe i are a$a < 3 frumoasa S3 aibS grija sa isi prin care selectai curse sau diverse op- 
mi .1 lasat-o o versiune de beta a jocului |ina un procenl tndeslulator din castigu- tiuni in joe au fost inlocuite cu un ciita- 
iii -.hi i.k ul ins.i atent. Impresia de o m.ii rile tale. In schimb, te va introduce in mai orasul. Bayview, cSci despre el este 



mare v ad3m (me* a j"i ului. de un 
gameplay mai „dens" si de alte ( Bteva 
surprize m-a fScul 53-1 tr© pe ' inder- 



noul oras, iti va propune conlracte cu vorba, confine toate traseele, toate 

diversi sponsori si, In general, va fi cea garajele de tuning si T| i oferd posibili- 

i are se va <>< upa de imaglnea de an- tatea sa te plimbi prin el fara nici un fel 



ground 2 pe lista de ,.» e-ar fi da< 3 .? rierei tale, prim Ipala la 



intra ninp, a dal peste mine mania 



ocupa|ie Hind s2 i Sstigi toate i ursele 



Burnout i. ba * War am v.i/ui pana si m peste i are dai 



de obligate, admirand peisajul, cioc- 
nindu-re de vreun alt participant la tra- 
fl< sau incercand s3 te obisnutesti i u 



< ITA: San Andreas o emulate a game- 



Sponsoril sunt i ei pentru ( are vei viitoarele trasee. Urmand exemplul 



play-ului din Underground. Am r ,i spe aierga de nebun noaptea prin ora>. Ti se a< eluia$i (iTA III, p3rji din ora$ sum la 



ranjele s au i am dus ;»i am pus destul 
de dezumflai mSna pe jch . 

Brrrr... Vooom... 

Un lu< iu care nu i se putea nega nk i 
primului I Inderground era feellng-ul. 
Dupa i urn .un spus, mania llnlutelor m 
,i < His- lor m iaptea prin ora$ era la 
apogeu, a^a i 9 jo« ul ungea la suflei pe 
orii ine w uital xv&t ai o dat5 i u find la 
o m.isnM iwn.ii.i. 5urprinz5toi poate, dai 
i Inderground 2 m-a surprins si mai mult 

prin modul in rare \v .iniru ,i in \6i . Iu. 

durul sosetelor, primisesi o rangS fntee 
i ii-.M retras spSsit in pan are. 
Vint- nr,i momentul s,» revii pe traseu 
si, ajutal de o prietena, dou3, te pre- 

ii s3 le -ii.tii in< epStoriloi i u masini 
tic l.i pfirinji m nurnere ro^ii ( fne e eel 
Mi.ii bun, Noul lot de joa S poarta 
numeh A Bayview, fata e bruneti 
un ep§torii sunt muhi, Inamii II sum durl, 
iai doiini,! de rSzbunare e man . Pe a urt, 



vor oferl mai muhe ( ontracte din ' are 
trebuie sa alegi until singur. Fiecare 
(onir.K i te obligS s.i i astigi un anumit 



rnceput imposibil de ai i esat, urmand 
ins.i a fi „deschise" jucStorului pe ma- 
sur5 ( e acesta avanseazS in joe. 



1st /6 
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The Garage 
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i Revenind arum la lipul curselor 
disponibile, tn Underground 2 aceslea 
apar ca icon-uri in anumito loea|ii de pe 
harta\ iar pentru a participa la c> anu- 
mita cursS trebuie sS conduci pana la 
respectiva local ie si sa i|i dai acceptul 
pentru a incepe nebunia. Ora$ul este 
insa unul tlestul de intortocbeat, iar un 
sofer mai novice, rare are probleme in 
ceea ce private orientarca, s-ar putea 
simli repede imstrai si pierdul prinire 
autOStrSzi si stradute. In ajuiorul sau, 
producatorii an implemental un GPS 
care le v<i fi respec livilor (si nu nnmai) 
de mare ajutor. Tot ce trebuie sa fat i 
estesa-ti selecte/i pe barta localia la 
(are vrei sa ajungi si o Sageata te va 
ghida pe eel mai bun drum posibil. 

Pentru a sublinia nou-acordala li- 
bertate tie misc are a fosl con< epul un 

nou mod de jcx , Outrun. DacS ai fost StreeiX sum cursele pe trasee foarte jsfe o flirU.t.i penifw Go jofei expgri 

sau ai provocat vrcodatS o alt.1 masina s( urte si intortocbeate, in care nu ai mental. 

la o cursa" prin oras, atunci o sa in|elegi a< ( es la NOS, nu c3 ti~«ir (rebut* Sunt 
repede despre re este vorba in Outrun. < urse dure pi iuartc rapide, in ( are este Cai putere 

Divert al|i soferi cu masini nervoase se crucial sa it i po|i controls perfect ma- 

plimba* prin oras in cautare do adrona- sina Tn curbele stranse. DiverSele garaje <li 

lind De liecare data cand ajungi langa Underground Kac inn League (URL) a< < esate in diferile loc< 

o asllel de masina, poti sa dai curs pro- sum unele dintre cele mai import ante Exist 3 mai multe tipui 

vocarii, iar prima masina < are ia un curse, atai in ochii sponsorilor, < ft si ai Shop, Ft 

anumit avans fata de cealalta* castiga. competitorilor ?) Se deslasoara pe < ircuite 

Ban! si respect. Castigarea cat mai mul- special constitute, dc-a lungul mai mul- 
tor curse de Outrun duce la deblocarea tor turc si implied mai mullc curse, fie- / 
unor re( ompense din ce in < e mai mari. c are pozftie fiind punc lata, iar la slarsit 

Downhill Drift este un alt tip de invingSStorul liind dec Lir.it c el rare a Primul Undergro 

cursa cace foloseste din phn traseele ri\n strans ( ele mai multe |>i 

oras. Spre deosebire de Drift-ul normal, s-a plasat eel mai bine i 

desftsural in sali special amenajate, Evident, fl 






.in anumit tip .. 
lasinii (in atara de Car 



Downbill Drift-ul se face pe sosea 
tralic. Mult mai palpitant si mai <ln 
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locul al 
doilea nu 
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Ziceam ceva de grafice... 



nlru modul in care lasa jucaloml S3 
nlilice aspeitul masinii. In Under- 
ground 2, cei de la EA mi s-au 
lasai mai prejos, asa * 3 avern 
la dispozilie o ofertS atal de 
diversificata incat imi vine 
greu sa cred c.i vor exista do) 
ju< atori cu masini I are 53 
arate exact la lei. ModificSrile 
vizuale aduse masinii sunt de 
doua ori mai multe dec at in 
primul joe , dupa Spusete 



tot ce se vede pe masini, de la Gglinzi 
retrovizoare, la ca|x>te si usi rabalabile. 
^ Modificarile aduse performantelor 

masinii au fost si ele cre.se ute c a numar. 
Nou3 categorii, cu aproximativ SO de 
componente upgradabite nu suna r3u, 
nu? In principiu, liecare dintre m este 
categorii (motor, greutate, NOS, cau-. 
ciucuri etc.) are trei ni 

J care influen(eaza cele t.. 
teristici ale fiec.Vei masini: v 
xima, accelerate si manevrabilitate. 
Modul in care se com|x>rta masina 
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pe sosea a fost si el modificat. Surprin- 
Ziltor, cei cle la EA au realizat imposibilul 
si au indreptat Underground 2 spre un 
comportament mai apropiat de ceea ce 
ar trebui sa* se vada si simIS intr-un simu- 
lator auto. Departarea de arcade nu este 
chiar atat de mare {ramane totusi 
problema lipsei damage-ului), dar se 
simte c3 s-a lucrat mai mull la acuratetea 
simularii comportamentului masinii. 
Derapajele sunt mai reale, iar marina 
tinde sa intre mai mult in balans, din 

i punct de vedere Need ior Speed 
idergrourtd 2 fiind atat peste primul 
Underground, cat si peste I lot Pursuit 2. 

Iar d a i ."i asta m\ le-a socat fride- 
ajuns, stai 
poale recurge jucSrorul. ProducAtorii 
ofera posibilitatea modificSrii subtile a 
parametrilor masinii penlru fiecare din- 
tre tipurile de curse. Iar cand spun para- 
metri si modificSri, m3 refer la ditamai 
graficele si setaYile In care iti poji prinde 
cu usurinta urechile. Este vorba de o 
i care majoritatea jucatorilor 



ales la efectele de ploaie si picaturile 
alea care parol te uda" pe suflel. S--* 
tea s3 fi v3zut asa ceva si in Moto( 
InsS In cazul de fata sunt duse la p 
fecfiune. Singurele nelamuriri pe c 
am sunl in Ieg3tur3 cu luminile >U 
nalizare de la avioane (care iji-mai tfw 
din cand in cand pe deasupra capotei 
cand concurezi pe aeropori), care sunl 
atat de patrate incat mai, mai c3 imi 
tnfeapa retina. In plus, jocul pare a fi 
oplimizat destul de bine, a$a ca ar trebui 
sa. se misle bine si pe un sistem mediu. 
SoOndtrack-ul din primul Under- 
ground a fosl uiuil dintre puhctele forte 
~-or3 extrem de 
atati la fel de 
bine, < u <> nui/u a ceva mai dura* de 
data asta (weee!!!), pe care sper sa pun 
mana si urechea cat mai curancl posibil. 
Heh, pan£ si remixul lui Snoop la Rid- 
ers on the Storm" al celor de la The 
Doors, de care am ras cand l-au anuntal 
oficial, a inceput sa-mi placa... 

Surprize, surprize! 

Need for Speed Underground 2 
ie, din toate punc tele de vedere, o 



□e vazut si auzit 

"ere grafic, Need 
for Speed Umi' ml 2 arata... cun 

spun... excelent. Orasul este mare, bine 
construit si indeajunsdevan.il pentru. a 
m\ plictisi. ( ulorile de a< adea n< 
r3mas si in sequel, dar sa fin al naibii 
dai a m3 deranjeaza. in plus, noile etecte 
grafice sunt o placere. Ma" refer aici mai 



i. Mai mull dec St a 

jocul vine ( u unele modilii .m menite 
s3-i muIjumeascS si pecei sdtui de ar- 
cade-ul din seria Need for Speed. Iar 
asta, venita din partea unui gigant 
pre< urn Electronic Arts, ma surprincle 
fntr-atal de mult incat mai, mai cS imi 
vine sS < red ( a mai exist ,1 o sperantf 
pentru jocurile de calitate. Sa fie pril 
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Regele s-a intors! 

Seria FIFA nu tnai are nevoie de nici o 
prezentare. Cu bune, cu rele, majoritatea 
dintre noi asteptSm in fiecare toamna s3 
apara* eel mai recent FIFA, sa vedem ce 
aduce nou si dac3 schimbarile facute de 
producStori ne multumesc. Principalul 
Idem care conteaza la un joe de fotbal 
este ca fn timpul meciurilor s5-{i poti 
controla echipa cat mai usor, iar desfasu- 
rarea jocului s5 semene cat mai mult cu 
ce vedem in realitate. Am putea spune 
cS lucrul eel mai important cu care se 
lauda FIFA 2005 este o fluidftate mat 
mare a jocului. Pornind probabrl die la 
teoria conform cSreia intr-o echipa mare 
alearg5 mingea si nu juc&torul, si in FIFA 
2005 posesia balonului, faza de con- 
siruc lie si jocul tie pase sunt cele mai 
(nine metode de a-ti domina $i ulterior 
intrange adversarul. Preluarile, una 
dintre nout&ile aduse in acest an, rom- 
binate cu cele trei metode de a pasa sunt 
unul dintre plusurile jocului. Cu acest 
„First Touch" (SHIFT + s3geji in momen- 
tul receptionaiii pasei) se realizeaza o 
I itviuare a balonului pe o pbzifie viitoare, 
: m majoritatea cazurilor Ias3 adver- 
sarul fara replica, iar tu ajungi mtr-o 
siiuatiL- favorabila\ Partea mai pulin 
realists cu acest ..First Touch" este c3 
lace din majoritatea jucatorilor niste mici 
Ronaldo de Assis Moreira. Adica, sa" fim 
seriosi, in realitate sunt o gramada de 
jucatori care cu greu reusesc un stop, iar 
cu depasirea adversarului din preluare 
nu au nici o tangenta. Din 2004 s-au 
pastrat controlul „oii the ball" si modul 
de executare al lovituriloi libere unci*. . 
pe lanu<i indemanarea noastra, mai cori- 
leaz5 si jucatorul desemnat s5 execute 
lovitura libera. Loviturile libere, corne- 
relesau pur si simplu pasele si controlul 
balonului se pot exersa la „Practice 





Mode", peniru cine doreste sa-si fixeze 
unele puncte de reper inainte de con* 
fruntarea cu Al-ul. in FIFA 2005 am re- 
marcat la calculator unele mici manevre 
tactice fa timpul jocului, cum arfi situ-fl 
anile in care ?ncearc3 sa creeze superio- 
ritate numerica" in anumite zone. Altceva 
notabil despre Al nu c\r fi de spus si con- 
sider ca FIFA este mult mai interesant 
jucat cu cineva, In unul dintre modurile 
de multiplayer, decat s<1 m<5 plictiseascS 
jocul Al-ului (am impresia < a jot mereu 
impotriva Germaniei). FIFA 2005 se mai 
poate jura si in modul M carier3", in acest 
tel jucatorul are parte si de ceva manage- 
ment, incomparabil cu ce gasim in 
jocurile dedicate. Dupa ce i|i alegi o 
echipa, iar printr-un mail (i se comunica 
obiectivul pentru sezonul in curs, te poti 
apuca tie Iransferuri sau de upgrade-uri 
pe la cele opt sectiuni posibile. Punctele 
pentru upgrade-uri se Strang Tn urma 
rezultatelor bune. 



Juninho pregdtit sa deschida scorul 



locj, miscarile jucatorilor in timpul par- 
tidelor sunt mai realiste, iar gameplay-ul 
a crescut. Se pare, deci, c5 anul ce a 
trecut nu a tost in zadar si ca cei de la 
EA au reusit sS se achite de sarcin*S, 
adicS un FIFA care sa aduca o imbu- 
natatire semnificativa. 

■ Rzarectha 
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Unii !-.ui inventat, .illii l-au dus la 
perfect iune 



Ce vedem, ce au; 

Tribunele au r<lmas aceleasi ani- 
matii de slaba calitate, navigarea prin 
meniuri e anevoioasa, iar de Ally 
Mc( oist inca nu am scapat. Da r ace 
lucruri nu conteaza, la fel cum nu ma 
incalzesc cu nimic letele unor jucatori 
aduse si mai aproape de realitate. Im- 
portant este ce se intampla pe gazon in 
jocul efectlv de fotbal. in FIFA 2005 ba- 
za de date e mai mare (noi lot nu avem 
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in CLUB 



Revolutionara Hercules DJ Console iti ofera acces la toate instrumentele unui DJ profesionist, tara a fi nevoid 

sa cari lazi de discuri. Doar conectezi laptopul sau PC-uI, ni§te boxe §i incepi. Daca vrei, conectezi ca§tilc 

sau microfonul $i e§ti un DJ de nivel profesionist acasa, la o petrecere sau la club.Tot ce ai nevoie este aici! 



■ Plays Mp3's, WMA, .Wav, CD's 

• Includes 24 bit sampling, 48KHz USB sound card 

■ 6 independent outputs - surround sound ready 

- Stereo line inputs 

- Midi in/out, General Midi 

- Optical & co-axial SPDIF input/output 

• Bundled with a large suite of DJ software 

- Compatible with some other DJ software 

■ 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders 



I 



AUDIO 



- Durable ABS plastic carrying case converts to slip-proof base, 
shoulder strap 

- Phosphorescent keys allow you to see control surface in low ligh 

- Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects, 
change pitch, quick search for songs 

- Monitor while playing, talkover attenuation 
-102dBADC, 106dBDAC 

- USB 2 & 1 compatible 
-ASIO 2.0 compatible 



49 € 
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Knight! 
of Honor 

Cu onoarea treci marea 







Ador muraturile bulgaresti, iar ardeii Mi 
recoltati cu o dragoste netarmurita si 
murati tn cea mai fina saramura ma 
ung pe suflet. Din pacate, cam atat 
stiam despre Bulgaria si eram multumit. 
Cand am aflal ca\ tn inima Sot'iei, o 
mana de omuleti hotaraji au de gand sa 
laca un joe, am ras cu lacrimi Tn limp 
ce muscam cu porta dinlr-o pallagica" 
bulgareasca\ Convins c3 angajafii Black 
Sea Studios se VOf Seftura sa lie platiti in 
cud si vor pleca la Electronic Arts, 
unde vor primi oua de strut si lapte de 
hiena, am ignorat complet subiectul. 
Intre timp, Romania s-a apucat sd se 
dea cu schiurile pe Dealul Economiei 
sj a prins Bulgaria din urma, iar eu 
mi-am fndreptal din nou .^tentia catre 
acei bulgari si jocul lor mai medieval 
decat Charlemagne, Knights of Honor. 
Daca esti un cititor ficlel, t|i amintesti 
de un preview ce si-a facut loc cu 
coateie intr-unul dintre numerele 
trecute ale revistet LEVEL ?i de 
entuziasmul care m-a cuprlns atunci. 
Spre deosebire de cazul netericit al lui 
Lords of the Realm III, entuziasmul nu 
m-a parasit in prima jumatate de ofa... 



The King and Queen of Yorp 

Foarte pe scurt, ne aflam in fata 
unei strategii in timp real situate Tn 
Europa medievala. Sunt acoperite trei 
perioade mari si late, limp in care peste 
o suta cincizeci de regale se pSruiesc de 
[i-e mai mare dragul. Un regat este alc3- 
tuil din una sau mai multe provincii ti- 
nute laolalta de mana de lier a Regelui. 
Spre marea bucurie a strategilor de pre- 
tuiindeni, Unsul lui Dumnezeu nu este 
o entitate abstracta, ci o creaturS In pi- 
xel i si oase cu o caruta de vicii si un 
cosulef de virtufi care, zice-se, ii influ- 
enteaza comportamentul si relatiile cu 
\i_i inii. Aici sunt pu|in sceptic, „multu- 
mita" unui scojian, om plin de piosenie, 
r'ara cea mai mica tendinta expansio- 
nists (asa era descris, nu te mint). Ei bi- 
ne, pisicherul, in limp ce ma* aflam la 
carma Ulsterului, imi intra 13 r3 pic de 
rusine in tara si trece prin foe si sabie 
prima manastire care ii iese in cale. „Ex- 
cepfja care confirma regula", ar /ice bul- 
garii, „un mic rateu", as concluziona eu. 

Revenind la problema spinoasa" a 
taranilorde la 1907, si anume la pS- 



Pe ei, arcasri mei! 
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mant, central cultural si militar al fie- 
cSrei provincii este reprezentat de Oras. 
Pui mana pe Oras, provincia t(i cade la 
picioare, iar tu ai mai facut un pas catre 
dominarea totals, scopul declarat al 
locului. 

Cavaleri! Fara prihana... 

Cel mai important personaj al unui 
joe plasat in Evul Mediu este, inevitabil, 
cavalerul. Imbracat in zale, tnconjural 
de o armatS de cavaleri aspiranti (un 
mic eufemism pentru „scutieri", perso- 
naje tragicomice, cu un viitor incert 
care trasneste a balegar de cal), face pi 
desface, taie si spanzura\ scoate argintul 
viu din prieteni si baga otelul rece in 
dusmani. Knights of Honor pur si sim- 
plu nu putea l3sa cavalerii s3 stea de- 
geaba pe pielea de urs din sufrageria 
castelului. Ca urmare, Curlea Regala Tsi 
deschide portile si ofera nu mai putin 
de sase locuri de munca pentru cava- 
lerii someri. Pentru a putea ocupa pos- 
lurile oferite de Curtea Regal 5 SRL, apli- 
cantii trebuie sa aiba o calificare de 
cleric, spion, general, constructor, ne- 
gustor sau mosier (Landlord) si sa fie 
rfispusi s3-si dea viata pentru re^e si 
regat. Munca depusa de „angaja{i" 
pentru propS^irea natiunii va fi rSspl*S- 
tita cu un post tie guvernator al unei 
provincii, iar provilK ia va fi blagoslo- 
vita la r^nciul et cu bonusurile aferente 
calificarii respectivului. La prima ve- 
dere, nimic mai simplu, Tnsa daca anali- 
zam cazul unui spion infiltrat in Curtea 
adversS ajuns print r-un joe ciudat al 
sortii condudtorul unei provincii aflate 
sub obladuirea dusmanului nostru de 
moarte, observ<1m ca lucrurile nu sunt 
alai de simple pe turn par. 

Stapan peste cei cativa cavaleri re 
pot fi recrutati (cam pufini) este regele 
in persoana, despre care as scrie Tnca o 

;ma da* a nu s-ar uita Mitza urat la 
mine. Asa ca ma" abtin si Iti spun cS 
moartea lui are un efect neplacut in 
lipsa unui mostenitor. 

in caztil in care mostenitorul legal 
exists si se casatoreste, iar tata socru se 
hotaYasle subit sa-si vizrteze siramosii, 
toate posesiunile acestuia ?i vor fi oferite 
printului. O sabie cu doua taisuri, daca 
nc Ljandim la pretendentii la tronul ba- 
iranului, care in mod sigur nu vor privi 
cu ochi buni norocul ce fi-a picat din 
cer. Desigur, oferta poate fi refuzata, 
posibilitate ce .ir Irebui luata in consi- 
derare... zic eu. 
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sa le fac o surpriza si sa-i atac cu o singura companie de swordsmen 



Economia e f rate cu f eudalul 

Baza unui regat puternic este o 
economie de tier. La lemelia unei eco- 
nomii de fier sta" un comer! de ofel, iar 
piatra unghiulara a unui comer} de otel 
este resursa ins^si. Resursele tea" sunt 
mai multe), micul dejun al carnpionilor 
medieval i, sunt pe cat de variate, pe 
atat de diverse (©). Pe treapta cea mai 
de sus se afla moneda de aur curat, ob- 
(inuta din taxe, corner! sau tribut, la 
alegere. Totusi, principala sursa de vemt 
o reprezinta negotul cu regate]e vecine. 
De aceea, e recomandat sa angajezi 
minimum doi cavaleri absolvent) ai fa- 
cultalii de economie feudala si relatii cu 
musulmanii si sa-i pui la treaba cat mai 
repede. Alternative nu prea exist a avand 
in vedere c3 venitul realizat din taxe nu 
?li ajunge nici sa* pui bazele unei mici 
pescani, daramite sa ridici din temelii 
ditamai castelul. 

Dupa cum Cetatea Pamanteasca ar 
trebui sa triaiasca in armonie cleplina cu 
Cetatea Cereasca, bunurile materiale 
sunt completate de cele spirituale, anu- 
me pietatea si carjile, produse pe banda 
rulanta de locasele de cult, respectiv de 
diversele structuri construile in or as. In 
cazul nostru. Biserica este o afacere, 
pietatea putand I'i investita pentru a 
maii puterea regatului (Kingdom 
Power), o alta... sa-i zicem resursa, desi 
nu este eel mai potrivit termen. Penlru a 
fi Tn conformitate cu preceptul biblic 
conform cSruia iubirea de arginji e un 
pScal ilf moarte, a fost introdusa inilalia 
(aici Ghinea stramba din nas). Nu-ti 



pot i permits sa fii zgarcit cad, daci tot 
pui deoparte si nu cheltuiesti mai ni- 
mic, Dumne/eu te pocneste cu biciul 
Inflatiei drepl in moalele vistieriei care 
se va goli vSzand cu ochii. 

La nivelul orasului, problema se 
pune putin altfel, iar puterea apartine, 
in mare parte, Stantului Stomac. Man- 

irea este primul lucru de care ar trebui 
sa te ocupi daca* vrei s5 ai lipid la ta- 
rani. Gura armatei trebuie sa jnanar. 
si ea ceva, asa c3 hrana nu trebuie 
pierdutS din priviri cu nici un pref. 

Ultimele, dar nu cele de pe urma, 
sunt resursele intalnite doar in anumite 
regiuni. Matasea, caii, fildeMil si multe 
allele asemenea lor dau un plus de sa- 
voare comertului. Motivul? Posesia unei 
asemenea resurse inseamna at ( esul la 
anumite unitati, dadin speciale sau alte JJ- 
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Casa, dulce casa 
% avantaje. De exemplu, lipsa pajistilor 
(pastures) te punc in imposihilitalea cle a 
recruta unitafi de cavalerie. Fara lot mi 
de pascut spui la revedere cailor, iar fara" 
eai, adio cavalerie. Problema poate fi 
rezolvata elegant printr-o infelegere in 
urma c&reia arabul din vedni i|i trimite 
cal din lotul personal al ealtfului. 

Chipurilt 1 penlru a man gradul de 
rejucabilitate, bunurile de rare iti poves- 
team putin mai sus sunt distrihuite aleator 
pe suprafata Europei la inceputul campa- 
niei, Mie personal ml se pare o treaba 
destul de- dubioasa, av^nd in vedere ca" 
astfel Norvegia s-artrezi h postura de 
exportalor principal de Hides (tin am au/it 
s.i i se n intamplat cuiva, dar „a lea tor" 
Fnseamna ca exists 6 sansa* cat de mica). 



Esti om cu mine, 
sunt om cu tine 

Cunoscuta drept varianta neoficiala 
a I egii lul Ohm, zicala de mai sus sta la 
baza sistemului diplomatic perfect (de i 
Utopic i. In realitate, diplomatia repre- 
zinia eel mai elegant mod de a trage de 
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timp. slngurul nesanctionat de Marele 
Arbitru Ceresc. Ridicat Tn slavi de calre 
bulgari, ISudai pe toate forumurile di 
spex ialitate (adic3 unul singur), modulul 
diplomatic implementat in KoH nu se 
ridicS la inaltimea asteptarilor tmele). 
Aspectele militare ale unei aliante sum 
tratate superficial, singura optiune dis- 
ponibila hind „Atac:S-l pe ala". Nu ma 
Fndoiesc de utilitatea ei, dar era be de 
mai mult. Se pare c3 nu a fosl luat la 
socoteala cazul \n care vecinul care are 
catapulta isi trimite haietii sa-n cear.i 
pamant si apa\ iar Lu, pa5nit.ul carma< i 
al unui umil stalulel agrar, ai nevoie dis- 
perata de ajutor. Ar fi fost foarte util3 o 
metoda prin care iti poti convince alia* 
tul sa-ti trimita o mana de soldati cat sa-l 
sperie pe pagan. Te poji ruga de el sS 
declare razboi nesimtitului care-ti rede- 
coreaza" castetul, caz in care vor fi tri- 
mise trupe, dar nu in ajutorul tau, ci pe 
tarlaua agresorului. Desi capra moarta 
din curtea vecinului iti mai lumineazS 
putin perspectiva asupra vietii de lider 
medieval, m5n3stirea carbonizata din 
|3risoara ta te face S3 /km eva urat de- 
spre Dumnezeul Strategilor si despre 
diplomatia lui Black Sea. 

In rest, tratate cle non-agresiune 
(care sunt TncSlcate mult prea usor), 
nunfi intre beizadele, tribul si (l |le cele. 
Un sistem diplomatic ce depaseste in 
( omplexitate oferta concurentei, dar SU- 
praestimat, clupa parerea mea. Putea ti 
mult mai bun si sper ca un viitor patch 
sa gadile putin mai mult micul diplomat 
care zace in tiecare dintre noi. 



Ciolan insusi mana-n lupta 
vijelia 'ngrozitoare 

Cand dlplomafia dS gres (sj se 
Fntampl5 desiul de des) sau cand ten- 
dinia expansionists iti da an bra/n i. e 



Istoria se schimba... Behold ihe Irish Empire! 

randul otelulut sa vorbeasca. Taiann pa- 
ciiisti vor fi luati cu arcanul la oaste si 
vor fi transformati Tn came cle catapulta. 
DupS cum afirmam si Tn preview, diver- 
siialea este cuvantul cheie. Pot fi recru- 
tate peste cincizecl de unitata complet 
diferite. Este acoperita toata gama, de la 
umilul razes purtStor de turca pana la 
cavaleria grea in/auaia din cap pan2-n 
copitele calului. Ca speclacolul sa tie 
complel, „menajeriei" i se .ilalura uni- 
tatilo speciale, diferite de la regal la 
regat. 

Dupd ce, cu man sat rifi< ii, ai tn- 
cropit o annate si i-ai fScui cadou un 
general, e timpul ca ea s3-si castige 
painea facand ce stie ea mai bine. S3 
dea in cap care cu sulila, care cu pa- 
losul, clupa puteri. insa, datul asta in 
cap nu e chiar asa de simplu precum 
suna si este inlluentat de o mana de 
factori ce \m\ trebuie tratati cu indite- 
renta. Atributele unitajilor, moralul, sta- 
mina pun umarul serios la castigarea 
unei batalii. Dupa un mars Tndelungat, 
nu le poti astepta ca sabierii sa dea 
buzna in inamic de parcS ar fi stat toata 
ziua cu burta la scare. Pierderile influ- 
enjeaz^ semnificativ moralul si e de 
asteptat ca ultimii zece $rani s5 o ia la 
fug3 in fata unei sarje de cavalerie. Ar- 
casii an un numar limital de s3g< 
ce impune o abordare pujin mai pru- 
cienta a ostilitatilor. Generalul de la vo- 
lanul rnasinii cle razboi castiua expe- 
rienta si. implicit, anumite abililali si, ca 
urmare, confera subordonatilor anumite 
bonusuri. 

Asediile sunt realizate Tn pur spirit 
medieval, cu berbeci, catapulte si tot 
lawiinul, insa au cateva mki buttc, 
printre care se numara si pozitionarea 
taipelor in momentul asattiilul. Mai pre- 
cis, din cand Tn cand, PC-ul hotaraste 
ca ar fi mai bine sa-ti puna trupele in 
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bataia arcasilor din garnizoanS. Mai 
sunt si alte hibe, Al-ul maj da cate-un 
rateu (tactica lui favorite e un asalt fron- 
tal— valabil si Tn cazul bataliilor purtate 
Tn camp deschis), insa nu cred ca e ni- 
mic care sa nu poata fi rezolvat printr-un 
patch. Sau mai bine, daca suhteja mult 
prea derutati de lupta, o putefi lasa pe 
seama Al-ului. 

Timpul 

O mare probiema a lui KoH o re- 
prezinta timpul. Real? Ciclul zi-noapte 
este total nerealist, intunericul cade 
cand da Dumnezeu si o zi dureaza 1 ex- 
act cat Ti trebuie unei annate sa strSbat3 
pe jos jumatete din Europa sau unui 
rege sa fmfeStraneasca" cu douazeci si 
cinci de ani. ClSdirile sunt construite in- 
fernal de ?ncei, iar da< 3 nu ar fi fost in- 
trodusa functia Time Compression, cred 
ca as fi imbatranit cu m3na pe rnaus si 
cu ochii in monitor. Timpul de con- 
structie poate fi accelerat putin marine! 
nurrulrul de palmasi dintr-un ora$ sau 
numind guvernator un inginer construc- 
tor, dar diferenta este destul de mic3. 
Totusi, multumesc Divinitalii ca" Black 
Sea nu a facut greseala celor de la Im- 
pressions (LotR 3) si a oprit timpul pe 
hart a strategic a in momentul Tn care te 
ocupi personal de batalii. Pacat ca 
schimbarea nu se observa decat pe 
nivelurile de dificultate Easy si Normal. 

In plus, abordarea in timp real are 
micile ei minusuri, observabile doar in 
momentul Tn care bucata ta de pamant 
se transforms in ditamai imperiul. O 
data cu tentorial creste si numarul deci- 
ziilor, limpul alocat fiecareia scade si 
asa jocul tinde sa scape de sub control. 

Tehnica medievala 



In materie de grafica 2D, consider 
c3 s-a facut tot ceea ce putea fi iVn ut 
Cu toate acestea, am fost impresion.it 
de Europa pictata de graficienii de la 
Black Sea. Ceea ce frapeazS este atentia 
acordata detaliilor. Pe harta strategics, 
taranii de doi pixeli Tsi vad linistiti de 
treaba, norisorii Tsi arunca* discret um- 
bra asupra peisajului si cate-o pasSre 
apare exact Tn momentul Tn care crezi 
a ai vazut totul. Culorile sunt afese 
urn nu se poate mai bine si totul Tli da" 
impresia c5 te aili in faja unui atlas de- 
senat de un chinez batran cu o gramada 
de limp liber. Una peste alta, grafica so 
potriveste ca o manusa atmosferei me- 




dievale. Harta tactica* nu se lasa nici ea 
mai prejos si tncantS ochiul celor care 
Tnca mai pot aprecia un 2D de calitate. 
Unitatile sunt create cu migala si se 
integreaza perfect \n peisaj. Sincer sa" 
fiu, nu mi-as fi putul inthipui un KoH 
tridimensional. Pur si simplu, grafica 
3D nu s-ar potrivi. 

De parcS nu ar fi fosl <le-ajuns, 
atmosfera este accentuate de an set de 
melodii cu tenta medievala cum nu am 
maj auzit de la Lords of the Realm 2 si 
de un voice acting care te transports in- 
stant tn Irei ut 

IMata personala 

Seria Total War m-a complexat le- 
ribil si m-am ferit de ea ca dracul de 15- 
maie, iar RTS-urile conventionale (gen 
Warcraft & Co.) mi se par mull prea lip- 
site de adancime. in aceste conditii, 
Knights of Honor a reprezentat solutia 
ideala. Mult mai accesibil prolanilor 
decat Total War (desi nu prea cred c3 
asta a tost intentia producatorilor), cu 
un nivel de dificultate scazut, jocul 
reprezinta un antrenament perfect 
pentru cei care ar vrea s3 se ia la ir.'mi j 
cu Medieval Total War, dar Tnca" nu se 
simt Tn stare. Scntimentul de neajutorare 
care te cuprinde la Inceput este eliminat 
rapid de documentafia accesibila" in- 
game prirttr-un singur die si de un tuto- 
rial mai mull det.it util. 

La final de articol, pot spune fara 
teama ca Knights of Honor este o expe- 
lienta interesanta pentru viitorii parti- 
zani ai razboiului total si, de ce nu, o 



Terenul de joaca 

metoda de relaxare a veteranilor ace- 
luiasi rSzboi. 

■ doLAIM 
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Football Manager 




Dependenta are un nume nou 



O data cu divorful dintre cei care s-au 
ocupat p3na in acest an de seria Cham- 
pionship Manager, adica producatorul 
Sports Interactive si distribuitorul Eidos, 
au tost impartile si jucariile pe care 
acestia Te detineau in comun, iar acum 
fiecare isi vede de viata lui. Asadar, 
Eidos a rSmas doar cu drepturile de 
autor pentru numele ^Championship 
Manager", pe cand Sports Interactive 
si-a luat o frumuseje de baza de date si 
engine-ill jocului. La modul in care 
circuit informat_ia in zilele noastre, toti 
fanii seriei Championship Manager stiu 
deja ca jocul lor preferat apare acum 
sub numele de Football Manager. 
Championship Manager este in mo- 
mentul de faja o alaturare de doua cu- 
vinte care nu inseamn.1 nimic daca" 
Beautiful Game Studios, nou I produ- 
cer al jocului, nu va reusi sa realizeze 
un joe care s5 sustina" cum se cuvine 
numele unui joe care s-a bucurat de un 
mare succes. Sports Interactive Games 
i-a luat drept distributor! pe cei de la 
SEGA, a botezal jocul Football Manager 
si s-a pus pe treaba. 



Am f ost ^i noi 

primiti 

In impresionanta baza 
de dale din Football Man- 
ager 2005 si-au facut loc 
Divizia A si cele trei serii 
ale Diviziei B. Astfel, pu- 
tem s3 conducem spre glo- 
rie echipa noastra* preferat5 
chiar daca aceasta este 
luventus Bucuresti, Ceah- 
laul Piatra Neam(, Tricotaje 
Ineu sau oricare dintre iubi- 
tele noastre divizionare A. 
Cei care s-au ocupat de partea de do- 
cumentare penlru campionatul nostru 
au fScut o treaba buna si nu putem s5 
ne plangem de lipsa de obiectivitate 
cand vine verba despre coeficienlii 
primiti de jucatori. De asemenea, datele 
referitoare la conducerea cluburilor sau 
la fisele jucatorilor sunt reale. De 
exemplu, putem vedea c3 Aliut.i si 
Mutu sunt buni prieteni cu Neaga, ca ?n 
sezonul '91 -'92 Galea a marcat cinci 
goluri pentru Steaua sau c5 Dorin 





Marele derby 



Cei mai iubit dintre brazilieni 

Mateut este antrenor secund la Dinamo. 
Aceste lucruri sunt valabile si in realitate. 



Tactica ^i strategie 

Dupa ce ne a legem echipa pe care 
vrern sa o ducem alaturi de marile nu- 
me ale fotbalului mondial si dupa ce ni 
se comun ica" obiectivul si bugetul alo- 
cat, suntem gala sS ne punem pe treaba. 
Primul lucru pe care prefer sl-l fac este 
sa stabilesc tactica de joe in jurul cdreia 
voi construi lotul. Bineinteles, aceasta 
se schimba u,sor in functie de anumifi 
adversari sau in functie de unele indis- 
ponibililati din cadrul lotului, dar ideea 
este ca, ?n timp, echipa sa inceapS s3 
„joace" pe o anumita tactica si cu 
ajutorul unui lot bun sa fie pastrata o 
singura formula de joe. Mai exact, s3 se 
pregateasca adversarul pentru tine. 
Multimea de Opjiuni din Football Man- 
ager 2005 iti perrnite s3 pui in practicS 
sistemul de joe in cele mai mici detalii. 
Dupa ordinele de echipa' se stabilesc 
instructiuni individuale pentru fiecare 
jucator, (inandu-se cont de atributele 
acestuia. Fazele fixe pot fi si ele pregS- 
tite in detaliu. Desigur, lotul ar mai avea 
nevoie de unu-doi jucatori si atunci 
arunci un ochi spre jucatorii pusi pe 
listele de transfer. Pe langa filtrele care 
se refera la caracteristicile jucatorului, 
de mare ajutor poate fi si opjiunea de a-tj 
fi afisati doar jucatorii la care ai o sansa 
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Galaxia REAL MADRID 

reaia. Negocierea unui transfer poate fi 
destu! de complicate uneori. Dupa ce 
reusesti sa te intelegi cu clubul in pri- 
vinta sumei de transfer, a clauzelor au- 
xiliare si a modalitatii de plata, urmeaza 
negocierea contractului cu jucStOrul in 
cauza. Consiliul director al ciubului 
stabileste suma maxima pe care o poti 
oteri ca salariu de baza si de multe ori 
aceasta nu satisface pretentiile juca- 
torului. Pe langa salariu I de baza, care 
are ponderea cea mai mare in luarea 
deciziei, ?l rnai poti ademeni cu diferite 
bonusuri si clauze, insS dac3 nu ti se 
aproba, sunt sanse slabe ca jucatorul sa 
vina. Cam la fel stau lucrurile si cand 
vine vorba de angajarea de persoane tn 
staff-nl ciubului. Se pot fi solicita fon- 
duri suplimentare pentru salarii si 
Iransferuri, insa s-ar putea sa-(i explice 
c3 ei considera ca bugetul alocat este 
suficient In momentul de fata. 

La munca cu ei 

In stabilirea programului de antre- 
nament trebuie sa se tina cont de indi- 
catiile afisate la fiecare exercijiu in parte, 
in momentul in care ne aflSm cu cursorul 
deasupra unui tip de pregatire, 
apare o fereastrS in care este pre- 
zentat modu I in care vor fi 
afectaji jucatorii de respectivul 
antrenament. Pentru fiecare ju- 
cator se poate opta pentru se- 
siuni individuale de antrena- 
ment si iti este prezentata opinia 
secunzilor vizavi de modul in 
care acestia se antreneaza. 

Fazele din timpul partide- 
lor sunt prezentate 2D si exista 
posibilitatea de split screen. Da- 
c3 doresti, in parlea dreapta 
poti urmari meciul in timp ce in 



stanga ?ti sunt afisate statisticile juc3- 
torilor. in acest fel se pot observa foarte 
bine modificarile care trebuie fctcute 
pentru a Tmbunatati jocul echipei. Nu se 
pot da indicatii suplimentare jucatorilor 
in timpul meciului, adica nu poti striga 
la ei, dar poti umbla la tactica in orice 
moment. Printre noile opjiuni 
implementate h-i FM 2005 se afla si 
prezenta mass-media. Acestea preiau 
remarcile pe care le feci la adresa unui 
viilor adversar si in acest fel se naste un 
schimb de replici care are darul de a mai 
pipera pujin jocul. Redundanta replicilor 
scade insa din meritul acestei noutati. 

Sprint lipsa 

Din pacate, Football Manager nu a 
eliminat modul greoi de procesare a 
datelor. De multe ori, perioadele de 
incarcare/procesare a dalelor sunt exa- 
gerat de lungi si asla in condijiile in 
care am incSrcat doar campionatul in- 
tern si i-am alocat resurse din belsug. 
Intr-adevar, acum avem la dispozitie 
optiunea de procesare a datelor in 
background, dar acest lucru esle posibil 
doar cand se calculeaza rezultatele 




Festival pe Camp Nou 

altor partide si nu poji avansa, in mod 
firesc, p£na nu se fncheie meciurile din 
\)M kground F.ste desiul de neplacut in 
momeniele in care nu ai nimic de lucrat 
la echipa si mai esti si nerabdator sa afli 
deznodamantul unor negocieri. 

Progres clar 

Este placut c5 in Football Manager 
simti ca rezultatele nu vin de la sine, ca 
trebuie sS muncesti pentru ele si ca 
deciziile luate fac diferenta. Fiecare 
modificare tactica pe care o faci in 
timpul unei partide si care schimba 
cursul unui meci, fiecare part Ida bine 
pregatita si fiecare transfer reusit te fac 
sa te gandesti ca poate ti-ai gresit 
vocatia (in real life). Experienta de peste 
zece ani a celor de la Sports Interactive 
Games 3si pune amprenta peste Football 
Manager 2005, care astfel ia o optiune 
serioasa de calificare in topurile fanilor. 

■ Rzarectha 
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Total Club Manager 




Antrenor, manager, presedinte 



locul care a adus mereu cu el multe ore 
nedormite, [multe) restate si 
gramada de cupe s-a 
intors. Numele jocului, 
foarte inspiral ales, ex- 
prima toarte clar principala 
diferenta dinlre TCM si alte 
jocuri de acest gen. In To- 
tal Club Manager te ocupi 
de toate problemele spe- 
< ilu e unui club de fotbal, 
de Li asezarea echipei in 
teren pana la pretul bile- 
telor sau discutiile cu 
sponsorii. TCM este i.ai 
vrem noi de simplu sau de 
complex. Daca vrem, ne 
bagam noi nasul in toate si 
conducem toate depar- 
lamentele dupa cum con- 
sideram de cuviinta sau, la 
tel de bine, putem sa* 
preluam doar sarcinile asociate postului 
de antrenor si sa lasSm restul pe seama 
calculatorului. 

Vama Veche sau Barcelona ? 

Din acest an, in TCM exi-sia 
posibilitatea de a-ti fonda propriul tau 
club de fotbal. hi alegi orasul, numele si 
emblema si gata, o noua asociatie 
sport iva a luat viata. Clubul fondat 
poate fi ulterior vandut. Din pacate, in 



TCM 2005 nu mai exists sectiunea .Pri- 
vate life", asa ca nu mai poti sa te ocupi 




Debut Vama Veche 

de speculatii pe piaja financiara sau s3 
cumperi case si masini. Banii obtinuti 
din vanzarea unui club sau din salariu 
pot fi donati cStre clubul la care lucrezi. 
In unele cazuri, un mic ajutor finai'u iai 
din pariea ta |X)ate ajuta clubul sa 
obtina semnatura unui jucStor impor- 
tant sail sa-si construiasca mai repede o 
anexS. Ca si in versiunile anterioare, si 
in TCM 2005 poti sa-\\ alegi o e< MpS 
anume cu (are sa joci sau sa joci in 
modul carierS. Pe langa echipa de club, 



te poti ocupa si de soarta unei echipe 
nationals, care poate fi aleasS de la 

inceputul unui joe sau, mai 
corect si mai interesani, 
dupa ce ai realizal perior- 
mante care sa te recomande 
pentru postul de seledio- 
ner. La echipa national."! tis.i 
postului include selectiona- 
rea si antrenarea lolului, 
pregatirea tactic^ a parti- 
dfelor si angajarea staff-ului 
nee esar. 

Incepe campionatul 

Dupa ce ai ajuns la un 
club, primul lucru pe care-l 
feci este sa negociezi un 
contract de sponsorizaiw 
Vei avea de ales intre trei 
olerte, iar negocierea se 
desfasoara in paralel. Este bmesa 
reusesli s5 obtii un contract pe termen 
scurt pentru ca dupa un an, doi, preten- 
tiile clubului ar irebui sa creascS si al- 
lele s5 fie sumele pe care le oferS spon- 
sorii. in timpul negocierilor, trebuie 
avut grija la atmosfera sponsorilor (si pe 
unde dai cu clicu'), deoarece dupa mai 
multe runde acestia s-ar putea retrage 
de l«i negocieri si dacl nu ai semnat cu 
nici until, ramai un an far 3 banii de la 
sponsor!. La club, dupa cum spuneam, 
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feci doar ce ai chef, restul sarcinilor 
fund preluate de asistenti. Pregatirea 
echipei in TCM inseamna mai mult 
decat selectarea unui program de 
antrenamcnt si ase/area jucatorilor in 
teren. Trebuie avut grija ca atmosfera 
din cadrul echipei sa fie buna, moralul 
jucatorilor s£ fie ridicat, lucruri care 
sunt influentate de rezultate, de pre- 
zenfa in prima echipa, de declarajiile 
pe care le dai presei etc. tchipa de tine- 
ret nu trebuie nici ea neglijatd deoarece 
poti c\ven surprize toarte placute din 
aceasta parte. Pepiniera clubului Tt i va 
d^ jucatori tineri tot mai buni dac3 feci 
upgrade-urile necesare si elimini 
motivele pentru care unii renting 
prematur la fotbal. Celor pe care li ai in 
vizor si consider! ca reprezint«1 o 
speranta pentru viitor este indicat s3 le 
angajezi profesori privafi si sa le 
selectezi un mentor din prima echipa. 

In TCM 2005 meciurile pot fi urm3- 
rite in mod text, in mod iD (momentele 
importante sau intreg meciul), se poate 
cere direct rezultatul sau in cazul in 
care ai FIFA 2005, pot fi jucate cu 
ajutorul opt i unii Football Fusion. 

Combinarea jocurilor FIFA si TCM 
continua si in acest an. S' aceasta este o 
optiune pe care o foloseste cine vrea. 
Parerea mea este c5 ob|inerea unor 
rezultate bune in FIFA, iar apoi 
importarea lor in TCM scad din 
larmecul jocului. O victorie ar trebui sa 
fie ob|inuta in urma unei bune pregatiri 
a partidei si nu in urma cunostinfelor de 
FIFA 2005. Daca optam s3 vedem o 
partida in mod 3D Full Meci, avem 
posibilitatea sa dam Indicaffi echipei 
ihiar in timpul meciului. Iat3 ca de la 
cele trei taste de anul trecul acurn s-a 
ajuns la un numar de 1 3 taste, cu 
ajutorul carora putcm sa-i spunem 




echipei cand sa atace supranumeric, 
cand sa pastreze controlul balonului, s3 
faca presing s.a. De asemenea, in acest 
mod meciul poate fi vizionat atat pe tot 
ecranul, cat si doar intr-o fereastra, 
situa|ie in care putem s5 fim la curent si 
cu starea jucatorilor sau cu alte 
rezultate. 

Eminescu la Steaua !? 

Problema principals a jocului este 
reprezentatl de baza de date. La acest 
capitol, EA mai are de muncit atat la 
cored itudinea datelor, cat si la numarul 
de campionale si ligi incluse in joe. 
Legal de Divizia A, am o veste buna si 
una proasta. Vestea buna este ca si in 
acest an campionatul romanesc este 
prezent, iar vestea proasta e ca, spre 
deosebire de anul Irecul, acum jucatorii 
echipelor au nume fictive. In afara de 




Cine, ce mai cumpara 

acest lucru si de prezenta lui Ally 
McCoist, nu avem de ce ne plange. 
jocul zboara efectiv, cu toate cam- 
pionatele selectate la inceput. Pe co- 
loana sonora din TCM-ul meu se alia 
toata discografia Wu Tang pentru ca 
jocul are un player MP3 inclus, in caz 
ca nu esti incantat de stilul lui Paul 
Oaktield. Noua interfata este intuitiva, 
are meniurile toarte bine grupate, 
facilitand navigarea. lata ca, dupa doar 
trei edijii, Total Club Manager a reusit 
sa-si castige o multime de tani, iar pe 
mine ma tot framanta - o intrebare. Oare 
cum ar arata un Total Football Man- 
ager? 

■ Rzarectha 



Titlu 


Total Club 
Manager 2005 


Gen 


Soccer Manager 


Producator 


EA Canada 


Distribuitor 


EA Sports 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Procesor 


Pill 700 MHz 


Memorie 


1 28 MB RAM 


Accelerare 3D 


minimum 32 MB 


ON-LINE 


www.totalclub 

manager.com 




Ca-n curtea pcolii! 



Grafica 9/10 

Sunet 8/1 

Gameplay 9/10 

Multiplayer 8/10 

Storyline N/A 

Impresie 9/10 




decerrtDPie EOCW 43 



RevieW 



Colin McRae Rallv 2005 



Lupta pentru titlu continua 



Colin McRae a fosl ?i inca mai estc un 
nume de referinta pe scena sirnulatoa- 
relor auto, i'nsa nou-iniratii Richard 
Burns Rally si Xpand Rally au Intrerupt 
lunga perioada ?n care seria de jocuri 
produsa de Codemasters a delimit su- 
prernatia. Cu fiecare titlu, echipa de la 
Codemasters a adus tmbunatatiri semni- 
Bcative gameplay-ului, iar CMR 2005 
nu face excepjie de la regula, reusind 
S&$i surclaseze rival ti din acest punct 
I le vedere. 

La linia de start 

CMR 2005 vine cu 20 de eveni- 
mente competitionale, inclusiv Chal- 
lenge, Cup, SuperCup, Shield si Cham- 
pionship, principala noutate fafS de 
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Peugeot 206 







Un Peugeot 206 Tntors pe toate fefele 

precedentele titluri ale seriei conslitu- 
ind-o felul in care vei pulea face de 
acum cartL-ra, deoarece de data aceasta 



nu vei mai fi obligat sa joci in pielea lui 
McRae, ci vei putea porni ciin postura 
unui nou-venit pe scena competitionala 
si asttel sa concurezi impotriva fostului 
campion de raliuri. Cu fiecare cursa 
castigata vei fi recompensat cu puncte, 
care le vor ajula sS deblochezi noi ma- 
sini si Crasee pe care sS-ti faci de cap cu 
ele. Numarul masinilor este de 35, asa 
ca nu va trebui sS-fi faci griji ca n-ai de 
unde .ilege. Ma,sinile raspund cu 
prompliludine comenzilor si sunt foarte 
manevrabile, fiecare reactionand diferit 
Tn functie de clasa din care lace parte si 
deputerea motorulud iar in ceea ce 
priveste damage-ul pe care TI vor suferi 
la impactul cu un zid sau cu un copac, 
acesta este suficient de realist simulat, 
masiniie facandu-se tandari in cele mai 
spectaculoase feluri cu putiiua. 
Arunca-te cu masina fn cal mai multe 
ziduri sau cajara-te de prea multe ori cu 
ea in copaci si vei constata c^ nu vei 
mai avea cu ce s3 termini etapa, singura 
optiune ramasS fiind abandonul. Exista 
doua moduri de damage intre care 
putem alege: norma! si advanced, in 
modul normal, masina va continua sa* 
ruleze fara prea mari probleme, chiar 
(in 5 am izbit-o de to|i perejii, pe cand 
in mociul advanced avariile pot aparea 
la cea mai mica izbitura. De? ales, 
putem alege inire masini din clase di- 
verse precum 4WD, 2WD, 4WCIassies, 
Super 2W, Rear Wheel, Distinctive si 



4X4, aceasta din urma fiind introdusd la 
cererea lui Colin McRae, care a dorii 
sa-si vada in joe Nissan Pickup-Dakar- 
ul cu care a concurat tn raliul Paris- 
Dakar, masina pe care o vei debloca 
doar invingandu-l pe campion ?n modul 
Career. Pe langS unele dintre cele mai 
renumite masini de curse, cum ar fi 
Subaru Impreza WRX, Peugeol 206, 




Aterizare fortata in inima Australici 

Mitsubishi Lancer Evolution VIII si Ford 
Focus, jocul ne da ocazia sa concuram 
si la volanul unor masini clasice 
precum VW Polo / Coll GTi sau Citroen 
Saxo, deranjanta fiind doar absenfa 
unei masini care prin anii '90 reusea s3 
faca istorie: Toyota Corola. In privinta 
iraseelor ?nsa, nu sunt prea multe de 
spuSj etapele de campionat se 





4X4, cu eel mai de seama 
rezentaul al sau 

.fasoara" in Germania, Marea Britanie, 
Suedia, SUA, Finlanda, Australia, Spania, 
Crec ia si laponia, ProdtH Storul a repro- 
dus cu destula acuratete traseele din 
real kale, majoriiatea dintre ele fiind si- 
milare celor din Colin McRae 04. Pri- 
mul lucru pe care trebuie sa il faci 
Tnaintea fiecanii stagiu este sa setezi co- 
pe* I paramelrii masinii in luncjie de 
zona de relict in care urmeaza s3 se 
desfasoare etapa de campionat si de 
Starea vremii, eel mai important rol ju- 
candu-l, bineTnfeles, tipul de cauciucuri 
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Fanii continue sa le incurajeze, chiar dacS 
esti pe ultimul loc 

pe care il vei alege. Pe pareursul campl- 
ortatului vei avea posibilitatea s3 adu< i o 

serie de imbunatatiri m.iMnn. I a fel ca in 
CMR 04, |i se va oferi o( azta s3 inslale/i 
u cutie de \ iteze mai bun2 sau un slstem 
mai bun de frUnare, insS doar dupa ce ai 
tins I,] Jndepllnire o serie de teste. 

Un mic pas inainte 

Din punct de vedere grafic, CMR 
2005 arata* foarte bine, chiar daca la 
prima vedere diferentele fata de CMR 
04 nu par a fi prea mari, peniru ca jocul 
foloseste in acest sens o varianta imbu- 
nalatita a engine-ului grafk utilizat In 
jocul precedent. Noutatea principals o 
constiluie efeclul de blur ce apare in 
momenlul izbiturilor. Astfel, vizibilita- 
tea se va reduce pret de cateva secunde, 
iar jucatorul va avea impresia ca vede 
ca prin ceafS. De asemenea, efectele de 
iluminare sunt excelent reali/ate, mai 
ales lumina soarelui, care pe mine m-a 
cam deranjat la un moment dal in ca- 
teva curbe mai periculoase, riscSnd s3 
pierd astfel controlul masinii. Fi/ic a 
joaca si ea un rol important. De 
exemplu, daca vei a\/ea ghinionul sa te 
izbesti de un copac, vei observa cum 
incep sa cada frunze din el, iar in clipa 
in care te jmpiedici" de un bolovan, 
vei vedea cum acesta o ia la simaioasa. 
Evident tele mai multe pagube le su- 
fera masina. Cu cat este mai puternicS 
i/bitura, cu atat mai mull va suferi 
aceasta, distrugerile liind foarte bine 




Sit 



Daca tot suntem aid, 
propun sa bem un vin fiert! 




simulate din punct de vedere vizual. 
Texturile, pe de alta parte, sunt destu 
de sarace ?n detain, insa partea bunS 
este ca in timpul cursei nu vei avea 
timp -ui le admiri. 

In schimb, vei avea sufi< lent timp 
sa admiri detaliile masinilor care, dupa 
pSrerea mea, sunt peste ceea ce am 
vazut pana acum la alte simulatoare si 
in celelalte jocuri din serie. De 
asemenea, camera este bine pozitjo- 




Final de cursa 

Colin McRae Rally 2005 reupejte 
s,i-si dep3seas< S predecesorii din toate 
punciele de vedere. locul nu trebuie sa* 
Iipseasc3 sub nici o forma* din calcula- 
toarele impatimitilor, carora le garantez 
ca" vor petrece mulle zile si nopti cu 
Ochii lipiti de monitoare, grafica exce- 
lentS, traseele bine realizate, multipla- 
yer-ul de zile mari si gameplay-ul pe 
masura fiind motive suficiente pentru a-l 
achizitiona. Acestea fiind spuse, nu mai 
sta pe ganduri si pune repede mana pe el 
pentru ca nu vei regrela. 

■ KifVlD 



Si-am pornit a tolindaaa, 
Domnnn - Domnnn -.i n.ili.im... 

nata, oferind jucatorului suficiente pen> 
pective din care s5-si vad3 masina. 

Pe partea de sunet jocul nu 
exceleaza, Tnsa nu putem spune ca este 
slab din punct de vedere calitativ. 
Coloana sonora care sa ne 
acompanieze in timpul cursei nu exist.i, 
singurul loc in care aceasta este 
prezenta fiind meniul principal. Tot 
ceea ce vei auzi pe traseu sunt 
indicative co-pilotului, zgomotele ce 
razbat de sub capota masinii, scrasnelul 
franelor si pietrisul „perforand" sasiul. 
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Incarcati ^i armati ukulelele! 



Fighters 



Trebuie s5 recunoastem ca nu ni se pare 
tocmai firesc sa fad un joe despre lup- 
tele aeriene din Pacific, intre aliali si 
japonezi, inainte de a face un joe de- 
spre Bdldlia Angliei. Adica, bun, am 
priccput, din patriotism si usurinta in 
documentary Oleg Maddox a inceput 
seria sa de simutatoare aviatice WWII cu 
IL-2 Sturmovik - adica pe Frontul de Est. 
Dupa cum (ipau fanii si dupa cum ar fi 
eerul lirescul comertului cu jocuri, tre- 
buia batut fierul cat era catd si impins in 
faH cat mai repede un titlu despre 
Batalia Angliei. 

Ei bine, nu. Maddox Games a pre- 
ferat sa adauge pic cu pic la IL-2 
Sturmovik, patch dupa patch si add-on 
dupa add-on. A rezultat astfel, in timp, 
un simulator aviatic WWII cum nu a 
fost nit i unul pana aeum si foarte greu 
clepasibil de acum incolo, de catre aljii 
decat tot Maddox Games. Proiecland 
aparitia unui joe cu numele de „Battle 
of Britain" mai departein viitor si mai 
aproape de perfectiune, Oleg ne aduce 
pana atunci un titlu surprinzator pentru 
eei obisnuiti cu stralucirea de legends a 
avioanelor ce s-au luptat deasupra Eu- 
ropei: Pacific Fighters, lar daca nil sun- 
teli familiarizati cu teatrul de razboi al 
Paeificului sau avioanele acelui timp si 
lot vi se par mai putin interesante, a 



sosit timpul sa va s< himba(i parerea si 
sa luaii o gura proasp.Ha* de aer marin. 

Avem de toate 

Am putea s3 va purtam prin cifre. 
Sa va spunem al Alialii au noua avioane 
noi fata de cele apSrute pana acum in 
seria IL-2 Sturmovik si c3 din aeestea 
nouS tiumai sase sunt pilotabile. Axa 
are tot noua avioane noi, clar doar trei 
sunt pilotabile de aceastci data. Citrele 
par mici, clar aproape la fiecare avion 
exists mai multe variante, deci, daca 
facem o simpla operatic de inmultire, 
ne vor da mult mai multe modele de 
avioane. Dar va fi inmultire ee va dc\ 
cu rest... lar asta pentru c5 este anuntat 
deja. iar la data aparifiei revistei va fi 
disponibil un patch care va ad.1uga 
interiorul carlingii la multe dintre avi- 
oanele momentan nepilotabik'. 

Cat despre misiuni si campanii, in 
Pa< ific Fighters aveti parte cle lot ce va 
doreste inima. De partea trupelor ame- 
ricane sau britanice ori de eea a japo- 
nezi'lor, veti putea evolua ca pilot de 
vanaioare'sau de bombardament, intr-o 
larga varietate de tipuri de misiuni, ce se 
vor desiasura pe un num5r cle 16 harti. 
Praetic, nu veji simti ca va lipseste eeva, 
nici atacul de la Pearl Harbor (dfn am- 



bele ipostaze, de atacant $\ aparator), 
nici bataliile de la Okinawa, Singapore 
si Midway. 

Into the blue 

Muuult albastru in Pacific Fighters. 
De la intertata si meniuri, pana la 
oceanul si eerul de un albastru neobosit 
sau la avioanele americane vopsite, cele 
mai multe, in albastru, verj observa un 
„viraj" clar al culorilor catre albastru. In 
rest, vizual, texlurile avioanelor se in- 
scriu in linia recenta (vezi Aces Expan- 
sion Pack) a detaliului dus la maxim. La 
fel, constructiv, avioanele sunt fdcute la 
marele amanunt. Ca un element anec- 
dotic, poale, dar de mare respect al 
realismului, se |>oate observa ca, cu I al 
se inainteaza mai mult in timp, cu atat 
avioanele japoneze par mai, cum sa 
zicem, mai jerpelite... Pe masura ce 
japonezii pierdeau razboiul, proble- 
mele lor economice si de aprovizionare 
faceau ca cletaliul estetic, ba uneori si 
eel constructiv, sa nu mai conteze in 
producjta de avioane, iar recondifio- 
narea si folosirea unor celule vechi, de 
la avioane scoase din functiune, deve- 
nisera un simptom al disperarii, alaturi 
de kamikaze. 

Vazand screenshot-urile reprezen- 




Cimitirul marin 



Zhor deasupra unui cuib de corali 
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land vederi din cockpit-urile modelelor 
de avioane ce vor fi cle gasit fn viitorul 
jot ..Battle of Britain", unii dintre voi ar 
putea crede c3 si gralica din Pacific 
Fighters a facut un salt inainte in 
aceasta directie. Ei bine, nu este asa, se 
pare ca mai avem de asteptat trecerea in 
noua generate graficS, timp in care ne 
putem delecta cu bordul M 185-ului, 
aparut intr-un patch pentru AEP, care 
bord este singurul reprezentanl cle panel 
acum al viitomlui grafic al seriei. 

Foarte bine „orcheslrata" de 
Madclox Games este ambianta vizuala 
specific^ Pacificului - jungla, pagode, 
recifuri, atoli, corali, Honolulu, ukulele 
si ghirlande la galurile baslinaselor... 
plaje t on\ ingatoare, o ap5 excelent 
realizata (trebuie s3 setali delaliile pe 
perfect ca s3 o vedeti) si nuanfe ale apei 
si cerului care va" vor atrage periculos 
de mult atentia. 

Daca este sa ne manifestam o ne- 
multumire m ce priveste grafica, aceasta 
ar fi c3 sunt modelate destul cle putine 
na\/e. $i c:e exemplu mai convingator fn 
acest sens vrc(i decat iaptul c3 la Pearl 
Harbor cuirasatele americane sunt de 
fapt britanice? Adica, pe post de cuira- 
sate americane au lost puse modele bri- 
tanice vopsite ca pentru US... 

Alltel, la capitolul „gadget-uri vizu- 
ale" am pomeni iaptul ca noseart-ul Ire- 
numitele pinup girls la americani) nu 
mai esle integral in lexlura, ci este un 
element grafic separat, optional. Si tot 
aici ar mai fi de spus cS exista' posibili- 
talea de a lace vizibili servant ii tunu- 
rflor! Noua, aceasta optiune ne-a adus 
aminle cle jocul de strategie WWII pe 
care tl anunjase mai clemult Macldox 
Games, din care par imprumuta|i acesti 
servant!. Sa ne facem sperante privind 
acel proiect al lui Oleg?... 



Operatiuni navale 

V3 rugam sa ne crecieti, nu era de- 
loc usor sa fii pilot pe avioanele de pe 
portavioane. Literalmente, dupfl o orS si 
jumatate de cautare a poriavionului, la 
Tntoarcerea din atacul de la Pearl Har- 
l>or, incepuse sa ne cam (afaie lundul. O 
orS si jumatate cle zbor, fn care nu am 
vazut altceva decat albastru sus si albas- 
tru jos, separate de o dunga 1 nu totdea- 
una foarte clara... lar data nu am fi lost 
ajutati de vederea camarazilor nostri ce 
se invartfeau pe deasupra portavionului 
asteptand permisiunea cle aterizare, 
probabil ca nici nu am fi observat 
portavionul. Oricat ar p3rea de ciudat, 
probabil ca am fi trecut pe deasupra lui, 
botul avionulu) mascand cu succes orice 
nava aflata sub noi. Binemfeles ca la 
aceasta „orbire" a contribuit si iaptul ca, 
intocmai cum s-a si intamplat la Pearl 
Harbor, navele japoneze mentin o 
pertecla Ulcere radio, tare nu ill permite 
sa le localizezi. Nice touch, Oleg! 

Cert este ca jocul te acluc o in starea 
sufleteasea" pe care pilotul trebuie ca o 
simtea deasupra marii. Practic, pilojii 
„de uscat" aveau pamantul ca prieten, 
pe care puteau ateriza fortat, cu mai 
mult sau mai putin succes, In luncjie de 
iscusinta, sau pe care se puteau para- 
SUta. DeasLipra intinsului oceanului insa, 
c:aderea cu avionul este moarte sigura. 
Parasutarea, la fel. Cat vezi cu ochii, nu 
este nimeni care i|i poate veni in ajulor. 
P,u [fie Fighters te pune in postura neli- 
nistitoare a unui pilot confruntat cu ase- 
menea dificultafi, iar la inceput clece- 
sele sunt numeroase... 

La toate ai estea se adauga deli< ioa- 
sele clificullali ale clecolarilor si apun- 
tarilorde si pe portavion. Ajungi foarte 
repede la concluzia unui pilot american 







Eu mi-s Americanu! 



din Pacific, care spunea ca portavionul 
este ditamai magaoaia cand te ui|i la el 
cle pe mai sau de pe puntea lui, dar 
cand il privesti din avion si trebuie sa 
mai si apuntezi, se iace mic, mic de tot, 
Incredibil de mic 

Oricum, este frumos tacuta partea 
cu decolatu' si apuntatu'. Inainte de 
decolare trebuie sd-|i depliezi aripile, 
inainte cle apuntare trebuie sa lasi jos 
carligul de apuntare. In rSzboi, unele 
dintre avioanele folosite in Pacific 
aveau scaune cu doua pozitii - una 
dintre ele inaltata ca sa ai campul vi- 
zual mai larg, prohlema mare in avion, 
la decolare, apuntare si manevra pe 
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Tough lapanese luck 

J- punte. Aceste m aunt j u dotig po/itii se 
gSsest gi fn |oc ba * htai ?i posibilitatea 
de a deschide cupola Zero-urilor ca s9 
[Kiii yedea mai bine. Fain! 

Celoi care spre deosebire de not, 
le place 53 ciunteasf 3 din realism pi sa" 
fotoseasi a a. i eterarea timpului, le dam 
o veste buna\ Exists o nouS rrcodalitate 
de a gratoi curgerea timpului in misiuni. 
La activarea acesteia, avionul intra pe 
pjlol automat; tadt^tindu-se c&re ur- 
malnml (hiih i important de pe harla 
misiunii, tar partes ^rai'ica a [ocului este 
iniicmj.ia complet, tatreaga putere de 
( alcul a sistemului vostru hind folosita 
pentrii simularea evenlmentelof de pe 
harta. Cum este de banuit, in iuih lie de 
puterea < alculatorului fe»l©sit accelera- 
rea temporals poate fi mal Ionia sau mai 
rapida. Ih momentul in care este dete< 
lata apanlia inamit ului intr-o pQJtifte de 
apropiere pcriculoasa se intra automal 
in modul obisnuit de |0C. 

Creieri de siliciu 

Mm. la primele conlruntaii cu Op6- 
ruMUii artificial! o bfinulalS a fncojfit in 
mintea noastra (hiiiiiiki. ce ne definite 
ca entitatea Stefan a PING. Si hanuinla 
asta nt.'-.t deterrninat s3 fiacem un mic- 
test Astfel, am jucat in Pacific Fighters 1 1 
misiune custom, noi < u un Zero impo- 




Iriva a doi oponenti ariiticiali pe P-40 -uri. 
Am m|(Kil in at est stop modele de 
avioane i are se ^ises. atSI in Padfi< 
Fighters, <at ?i in Aces Expansion Pack. 

lai asta pentru ca am rckiai a< eeasi cun- 

fruntare $i in acesta din urma. Si uite 

asa, hanuiala noasira dintai s-a contii- 
mal. Ditercntelc intre AEP/FB/IL-J si Pa- 
uric Fighters in < e priveste c omporta- 
meniul Al-utui exists ?i sunl notabilfi. 

Pana la h es Expansion Pack inctush 
era destul desimplu sa faci una singui la 
doi mamici. At est lu< m era ia< ilil.it de 
faptul ca olncciivul prioritar al spcundului 
dintr-o aripa Al era sa se luri de < apul 
mrmaliei. De alltel. acelasi set und 
linen a sa i opie/e hum arile tie evitaic all' 
i ,ipi ilu i inimatiei. I eea i e fS( ea ( a uneori 
5a>i poli lOVi pe amaiidm difitr-Q sif»gur*i 
i.n.ila, * hiarda- a un pj< noun <h\-- 1. 
Oricum, seeundul saiva in mod real rfoat 
in ultima instanla in ajutorul ( amaiadulm 
sail - pur si sjmplu, 5e pulea t a tu sa lii 

i ei d< fi;, iai din spijii.' sa nu 



pumeasca raiale ( aire line (let at alunt.i 
cwmI t apul formaliei iltamii e «'ia de|a 
tat ui j\ailai de armamenlul lau. EfecbS 
ramaneai uneori t u impresia ca secundul 
este prea -i< upai sa manevreze pentai a-5i 
mai aminii i a are ^\ un tragfl* '. peaeolo, 
pe undeva... In plus; ^\ element impor- 
tani al usunntei in cunlrolul siluatiei \n 
lupta (inpoliiva a doi mami. i era lapiul u\ 
puleai alia tapid po^ilia see undtilui. 
deuaret e manevrele p\v\ i/il)ile ale 
a< esluia il la. eau uh"' de g3s»l w^ Uh ul 
IViialiei. Eh, no more! S-a schimbal treaba 
in Pacific rii;lilers, si s-a sehimhal in Pine. 

Al em. in momenlul in cm !e 
apropii de aripa inamh a. sei undul fa' e 
mum an evazive ce nu urmeaza neapaia! 
paltern-ul miscanlor de evitaie e\e« U- 
taft de capul lorniatiei. Prarlit. unul 
dintre cei doi degajea<r3 incen and s34i 
I ada in spate, iar eelaialt rate tot ppsi- 
bllul 5a le aducS inlr-o pozitie in i\\\'> S3 
devii Milnerabil in lata t oechipierului 
,,u Pui si simplu, asa cum era si in 




Pearl Harbor: lansarea torpilei 



Pearl Harbor: trei torpile vor lovi cuirasatul 
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r&zboi, cei dbi im <\k< $ sg-ti fntinda* o 
t <ip< ana, fn i are exists un grad de „da- 
borare" &l 1 ol ■ sufficient de ridi( .11 
pentm a-Ji pune probleme serloase. 

Well., in Pacific Fighters extsUS astfel 
un plus de adrenalins, 1 e se de& an 
sSngele jucStorului in momentul fn tare 
nu mai stii unde este eglStall oporo >1 
eel ( are nu este \n fata Ca ift< a -.and, ci, 
poate, tcx poziftoneazS in coada 

ta i .1 inti nu fotoliu de on hestr3 Si n 
/an, 1 de neJiniste tinde s3 se transforme 
treptai in spaimS animalica - fa Pa( ific 
Fighters se< undul unei aripi inamice 
este muuull mai mugcStor, mai trigger 
happy, de< ai p§n0 acum* si nu pi^rde 
nit i <m azie pentru a trirnit< 
proie< tile fn dir£< fa 

Rezultatul? Data in Aces Expansion 
i'u k nu avearn probleme serioase in 
iala a cloi oponenti, lata ca in Pacific 
Fighters numai la a treia fni er< are am 
putui ajunge la un scoi pozftiv, un iel 

la i' nu to mai dei isi\ pentru 1 a si 
noi am fost nevojli s3 aterizlfm mriat... 
Experienfa luptei aeriene este, pun Al, 
mull imU^anta in Pai ifh Fighters. j5i 
nu esfe neapSrat vorba de PmbunStatin 
aduse oponentlloi artifu iali - din feri- 
(lie. ace|ea*si plusuri le ve$i reman a pi 

marazll 1 ontrolafi de 1 omputer, 

Un val pr egatitor? 

I gadget-uri tnfloresc pl&cul in 
ta'bloul general al noului jo( al Maddux 
Games, Unul clintre ele, formarea de 
1 ratere de bombe, este destul de impor- 
tant) mai ales < a ne pare fni 3 un semn 

;je pe 
care l-am spera aflal fn laboratoarele lui 
S3 revenim, ?nsS, la 1 ratere... 
.{■■ ii inm-M/a, ->pre exemplu, pe 
un aerodrom bombardat, Binefnteli ■ 







i u gropifa ■■ pe 1 5ile de rulaj, nu 

■ mai poji face man u un 

Irom, nu? Toiusi, dupa un limp, 
a* es?e ( ratere dispar de la sine, simu- 
llndu-se astfel interventia unoi dlspo- 
rttive de nivelare a terenului. 

Pacific Fighters contihuS linia di 
impresionant realism al simuLirii avia- 
tice deschisa do IL-J Sturmouk. Pe la 
graficS (capabiHl s5-i taie respfrafia 51 
cal< ulatorului, pe detalii n p&nS 

la i omportamentul avioanelor, de la 
vastita 1 1 implexitatea hattiloi la 

intellgenta artificial^ imbun.nania. noul 
I'M .il 1 eli >r fie la Maddox Garrn 1 ■■-■<■ 
exacl 1 eea ce ne a$teptam. Adica un 
van in. ontesfabil al genului, 1 e rw 
diia teribil glandele salivare in a* 
tari 1 lui ..Baltle of Britain", un titlu 1 
va ii cu siguranfS perfe* t. chiar si da 

numai cu loarte putin mai hun 

; rv« ific Rghfe [-... 

■ ^tefan aPIIIG 



Insula Corsaire-ului 



Titlu 


Pautic Fight* 1 


Gen 


Simulator aviatii WWfl 


Producator 


Maddox Games 


Distribuitor 


Ube 


Ofertant 


i Ibisoft Romania 
Tel, 021 569CX 


Procesor 


PHI ICHz 


Memorie 


256MB RAM 


Accelerare 3D 


minimum 54 MB 


ON-LINE 


pa« Hi' - 
fighters.com 
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Grafica 10/10 

Sunet 9/10 

Gameplay 9/10 
Mulliplayer 10/10 
Storyline N/A 

Impresie 10/10 
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LEVEL Classic Game Collection 







E vremea secerisului in Etheria 



TymtjZV 



Un cunoscut umorist (cred cS Bula, 
.lltul nu cunosc) spunea ca un vin luin 
trebuie sa indeplineasca Irei cerinte: sa 
fie mull, sa lie vechi si, eel mai impor- 
tant," sa lie gratis. Cu jocurile, lucrurile 
stau puiin altfel. Pentru a li bun, un joe 
trebuie sa fie... bun! Din pacate, pentru 
majoritarea dintre voi vechimea nu mai 
este considerata de mult o calitate. Asa 
era" Dizzy va trebui sa mai astepte puiin. 
Cat despre dimensiuni, pol Spune doar 
atai: „Size DOES matter". Ultima, dar 
nu tea lie pe urma, este problema 
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Jos, jos, jos Tn mina jos / 
Intunericul e gros 

gratuilalii. Deoarece traim cu impresia 
(|je care nu ne-o vom schimba nici 
cand vom da talimenti ca voi cump.n.iu 
revista pentru tontinui. vom considers 
CD-ul ( li jocul lull un bonus & priJi 
urmare, gratuit. Ca un ultim tribut adus 
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Politehnicii de care am divortat a< u 
Iun3, voi rezuma toata vorbaria de mai 
sus la o singurS formula matematica, 

a lui ( iolcin. |.B. = 2004 + 110*M 
+ Q*$ = Warlords Baltlecry ML 

i 
A fost odata... 

Pre cand elful isi inc alta arcul cu 
iiouasutenouajnouadM) ocale de tier, 
trSgea cu el in lariile ceriului, nimerea 
i.'iiuliinica drept in numele Tatalui si se 
vaita ca-i usor, pe t.lramul Etheriei 
negulalorii Selenlini incercau sa se 
?ncal(e cu aurul descoperh pe 
pamanturile Ssraihi-lor, un popor de 
reptilieni pasnk i pi iuhitori de soare. 
Mandri de ciubotele lor straku itoare 
din aur I ura!, oamenii, conform 
bunului lor obicei, au incepul S3 tali e 
lotul tn picioare, \)itnC\ cand s.lracii 
serpisori au dat gu pumnul in mas3 de 
s-a cutremurat pamantul. in acelasi 
timp, pe o insula oare< are, un saman 
oarecare dea hidea un portal oarecare 
prin care in lumea Etheriei s-a strecurat, 
absolul aleator si aproape neobservat, 
un demon i u oare^ce vise- de mSrire. 
[\,n f tn ai BSI moment, Cavalerul In 
Armuia Sk.iIik itoare Ca 5oarele intra in 
povestea noastra" i a Mihai Viteazul in 
Alba lulia. Spre deosebire de Mihai 
Vlteazu, care era un simplu Human 
Fighter de nivel IS, Salvatorul Etheriei, 
Perla Bartoniei, Lustruitorul de Sabie si 
Gadilatorul de Vraja are de ales dintre 
safsprezece rase, dot&zeci $i opl de pro* 
fesii si aproximativ o suta de skill-uri. lar 
daca va pune amarul sa alei>eti cariera 
de ituzionist veji R nevofyi sS v3 puneji 
series cu buita pe cartea de magie, 
pentai cS o suta treizeci de vraji nu-si 
pot face cuib decSt Tn cele mai luminate 




Cretl ca s-au bronzat prea tare... 



Pe cand era Etheria lata 

Si inir-.it.it de lata era Et 
vremea aia, tncal pe toata" inipaerea 
convieluiau in deplina armanie pest- 
suta de „lo< alii" unde iutcah mainii 
ascufimea mintii si duritatea rabda 
erau testate din plin. Nu este neaparala 
nevoie s«i le vizitati pe toate, dar dai a 
aveti de gand sa terminati jocul t'ara 
prea muJia bataie de cap, ar fi bine sa 
nu le ignorati. Multumita lor durata de 
joe cresle simtitor, experienta 
acurnulatS attnge noi culmi, rucsacul se 
umple cu item-uri si contul din bancS e 
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va ce se incadrea 

iect". 

La RTS inainte 



Cand va veni timpul ca eroul vostru 
sa arate din ce alual esie facut, va fi 
sprijinit de o armata* pe cat de mare, pe 
atal de diversa. Inmultind num3n.il de 



isprezece) cu numarul tie unil.ni 
i< e iic( areia (in jur de zece)> vom 
obiine ^n total de o suta jaizeci de 
ostasi gata s3 moarS sau sa cd^tige 

.,.,-. ,w,.^r,, tra,,,,;-, ,-; r\,v,t-xn I** 



-a c3zul I u hoik un soldatel plin 
experienta, puleli sS-1 facet i linislit 
vanl in urmatoarea misiunc. Asa I 3 
hiare grija pe cine Irimiieti la moarte 
;ura... 

In alaia de* trupeti, in ajulorul 
:ului Strateg care salasluiesto in voi va 
s3ri $1 un sistem cle control al Al-ului 
unitcMilor similar ctl acela tolosit in Dark 
Reign; cu mentiunea ca WB III pune la 
clispozi|ie treisprezece preseturi (cu zece 
mai mult c a in cazul lui Dark Reign). 

Din p5< ate; tot ce e bun in viala - si 
pe campul de luptd ( osta" bani grei. La 
fel si Irupele, pentru care veri plati una 
, cliniiv i ele p.Hiu resurse ale subsolului 
eiherian, extrase de i.iranii aruncaji f3ra 
mi la in subteran. 

Viata in culori 



I Vm viata in Etheria ecSl se poate 
cle coloraia, nu-mi poi contiola tnstetea 
Care ma < uprinde alum i l ami ma gan- 
desc la comentariile «8leahl 2D!". E 2D, 
clar nu e „Bleah!". Sau eel putin nu genu! 
de „Bleah!" care sa va facS sa* deschideti 
un topic pe forum si sa ne injuraji. Daca" 
v3 plac Itiminitele colorate, o sa aveti 
parte de cateva, cu conditia sa mai daji 
cu cate-o vraja din cand in cand. 

Pe final, cred c3 e cazul sa fiu putin 
sincer si o s.1 renunf la reclama mascata 
in favoarea tfnei publicttSfi mai agresive 
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Mai rar j*;a h.irbar! 

( a oricand, pentru ca „Va rog s3 nu ne 
cumparati, suntem naspa" nu creel ca 
mai pne. In fond, Titanic: Vals e doar 
piesS de teatru, Afi vrut joe nou, v-am 
dal lourney to the Center of the Earth. 
Cum v-a mirosil putin a RPG, ati primit 
Gothic si Septerra Core. Nu a lost 
nevoie sa cerefi RTS-uri pentru cS v-am 
oferit ct'l putin Irei inainte sal deschideti 
gura. Atum, la sfSi>lt de ^. ne-am 
gondii sa va tat em cadou c3te pufin din 
in' are: RTS, RPG si prospetfmea anului 
2004. Toate totr-unul singun Warlords 
Battlecry III. (Crack NOT included) 



Titlu 


Warlords Battlecry III 
RTS/RPG 


Gen 


Producator 


Infinite Interactive 


Distribuitor 


Enlight Software 


Ofertant 


LEVEL 

Pll 450 MHz 


Proccsor 


Memorie 


128 MB RAM 


Accelerare 3D 


minimum 16 MB 



ON-LINE 



www. warlords 
battlecry J. i om 
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Demon Stone 



Asa-mi vine cateodata 
Sa dau cu longswordu'n Piatra. 



... din piatra sa iasa" foe, iara din Atari 
joe. Probabil una dintre cele rnai mari 
realizari ale preacinstitelor fete de la 
Atari a fost achizitionarea licentei D&D. 
O data ce s-au trezil cu respectiva li- 
cen*5 fn ograd3, au fmpSit'rt ordine in 
stanga si in dreapla diverselor companii 
producatoare de jocuri, iar eroii din 
Forgotten Realms au iesit din srarea de 
apatie Tn care au zacut in ultirnul timp 
si au inceput sa ne bantuie consolele 
din ce Tn ce mai des. In paralel, frec- 
venta cu care Middle Earth-ul este trimis 
(a produs ar speria-o pana si pe cea mai 
neinfricata dama de consumalie. Atari, 
companie cu experienta in momitul ga- 
merilor, a tocmit niste baieti seriosi, 
Stormfront Studios, sa cloneze LOTR: 
The Two Towers (productia lor proprie 
si personala). In rest, clasica poveste a 
bataliei dintre Bine (tu) si Rai (ei, ca 
sunt doi derbedei care-si disputa de 
cateva secole suprematia asupra 
Faerun-ului), pigmentata de acele bata- 
lii despre care ?(i vorbeam mai sus. Cu 
mentiunea ca autorul ei este R.A. 
Salvatore (un cunoscut autor de fantasy). 

Trei, Doamne... da* to^i trei? 

Da! Trei in cap. Trei personaje de o 
complex itate dezarmanta (NOT!) ?si 
croiesc drum care cu sabia, care cu to- 
iagul prin lanul de bazdaganii evadate 
direct din Monstruos Manual. Primul pe 
lista e Rannek, nelipsitul fighter, un 
malac chinuit de remuscari 51 impins de 
la spate de un complex de vinovatie 
cum numai in tratatele de psihiatrie mai 
intSlnesti. Direct din inima umbrei, sora 
buna cu miezul noptii si verisoara pri- 
mal cu matraguna, Tfi sare Tn ajutor (fil 
fericit ca nu-fi sare la gat) Zhai, inca- 
drata rogue In cartea de munca, rodul 
iublrii dintre un „tanar" drow si o elfita 
nestiutoare. Pe parcursul aventurii, desi 
incearca" sa ramana fidela conceptului 
„facerea de bine e..." stii si tu conti- 
nuarea, ajunge sa salveze lurnea si, op- 
tional, sa descopere leacul pentru can- 
cer (pentru asta trebuie sa termini jocul 
pe Hard si/sau o facultate de medicina). 
Ultirnul, dar nu eel de pe urma, este 



lllius, o amestecatura de luptator-ninja- 
cu-toiagul si, multumitS unui engine 
grafic ce musteste de eye-candy, practi- 
cant al magiei ROGVAIV. Dintre toji, as 
fi crezut c5 acesta e eel mai normal. 
Asi! Aceeasi poveste lacrimogena de- 
spre tatal bat ran cu palma grea si-o ma- 
ma care nu-l vrajea desi magia-i bransa 
sa... ne este servita drept „recompensa" 
pentru ducerea unei anumite misiuni la 
bun sfarsit. 




Stewart (capitanul Picard pentru 
neofiti) din gura butucanoasa a lui 
Blackstaff. Desi are o voce placuta 
si este un actor profesionist, lui 
Picard li sta mult mai bine la 
pupitrul de comanda al unei 
magaoaie spajiale decat Tn pielea unui 
magician aflat la comanda unui toiag 
teluric. Au existat momente cand ma 
intrebam sincer de ce Blackstaff se 
chinuieste ca netotul s5 gadile un dra- 
gon cu fireball-ul cand poate sS-l 
orbeasca definitiv cu fazeru' setat 
pe faza lunga. Dupa aceea ?mi 
aminteam unde m3 aflu si totu 
capata sens... 
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Uriasul meu... 

Dupa cum observi, nimic deosebit 
pana acum. Avem trei personaje 
complexate, dar nu complexe, jf 

care trebuie puse la treaba, parte a 
procesului de vindecare. Zecile de 
romane fantasy m-au obisnuit cu 
asemenea comportament. La randul lor, 
cele cateva action-uri plasate Tn 
universul FR m-au invatat c3 acele 
personaje trebuie tratate pe rand si, din 
cand Tn cand, Tmpreuna, Tn cale un 
multip layer sanatos. Aici a intervenit 
surpriza: Demon Stone ti-i pune pe toti 
trei in poala sa-i plimbi si sa-i asculti cat 
e jocul de lung. Desi anumite sarcini 
pot fi indeplinite doar de unui dintre ei, 
in rest esti liber sa" alegi, iar ceilalti doi 
tree in grija Al-ului pana la loc 
comanda. Fara multiplayer... 

Picard to bridge... 

Cateva cuvinte despre NPC-uri. Ve- 
teranii Forgotten Realms vor chiui de 
bucurie la vederea unor celebritati ale 
Faerun-ului, Khelben Blackstaff si uni- 
cul si adevaratul... Flooo... Drizzt. Trek- 
kerii vor avea si ei motive de bucurie 
cand vor auzi glasul suav al lui Patrick 
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In spatele armurii se ascunde un suflet 
mare... 
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Console 



Drizzt, Tn schimb, e o dulceata de 
drow, mai ales c3 ajungi sa-l mani per- 
sonal in lupta. Cam rar (a se citi „o sin- 
gura data"), dar merits s3-l vezi 

Tnvartindu-se ca un tilirez in 

mijlocul unei gramezi de 
gft t ro Mi, mi sabia goala in 
manS. Sper din tot sufletul 





ca acel mic episod cu Drizzt sa fie de 
fapl un preview al unui viitor joe 
distribuil de Atari. 

Instructiuni de folosire 

Pui degetul pe „ics-ul" rosu de pe 
controller si nu-l mai ridici de acolo 
pana nu termini jocul. Te avertizez, 
Jocul e parsiv, va Tncerca sa te faca s3 
atingi si alte butoane. I(i arata.fol lelul 
de combo-uri hoafe, in speranta c3 lasi 
naibii Butonul sa respire. Ghinionul 
Butonului e ca, odata mconjurat de 
hoardele de neprieteni, uifi si de mama 
combo-ului si, disperat, tot la Buton 
ajungi. Pa cat de ele, unele sunt o ade- 
varata placere pentru ochiul anlrenal cu 
filmele si jocurile de gen. Nu zic ca 
atacul default e lipsit de gralie, dar p3na 
la urma te cam saturi sa privesti aceeasi 
si aceeasi miscare. §i parca \\ se face 




Opcratie pe tord deschis... 



Problcmc cu amigdalele? 

mild de bietul Buton, forjat pana la re- 
fuz. Cam acesta ar fi singurul motiv 
pentru care as investi experienta casti- 
gata cu sudoarea frunlii intr-una dintre 
miscarile speciale ale Fighter-ului, de 
exemplu. Mai bine imi „cumpar" un 
bonus la atac sau cateva rezislente la 
diferite elemente sau atacuri. Asta la 
inceput, deoarece, pe masura ce inain- 
tezi, experienja castigatd tinde sa depa- 
seasca exfjerienta necesara pentru ab- 
solul toate upgrade-urile si miscarile 
speciale. 

Printesa magiei ROGVAIV... 

... si anume Crafica, e o doamna 
unsa cu toate alifiile 3D ?n faja careia 
nu-mi ramane decat sa-mi scot palaria 
ca un gentleman ce ma aflu. Desi rise 
sa tiu considerat superficial, ea este 
principaluJ motiv pentru care arn tinut 
mortis sa termin jocul, in ciuda obsta- 
colelor ridicate de gameplay-ul repetitiv 
sau de firul epic mai subjire decat pa- 
piota. Am ramas nu o data cu gura 
cascata holbandu-ma la peretii unei 




Zboara! f ii libera! 



mine de crista!, la fortareata dwarfilor 
sau la o cascada ce se Intrezarea printre 
ferigile gigantice ce populau o jungla de 
o frumusete stranie. Nu de putine ori, 
pierdut Tn peisaj, aproape am uitat de 
lipsa de interactivilate cu mediul incon- 
jurator sau de camera (problema comuna* 
a majoritStii jocurilor de consola) care 
se pozi|ioneaza In eel mai nefavorabil 
unghi chiar cand |i-e lumea mai draga. 
Personajele si monstrii sunt modelaji cu 
migaia, iar armele (desi foarte pu|ine la 
num3r) arata impresionant, mai ales 
daca le „aju(i" cu un upgrade sau dou3. 

Lasati copiii sa mearga la el 

As fi putut rezuma review-ul de faf.a 
la doar cateva randuri: Demon Stone 
este un LOTR: The Two Towers mutat 
in Forgotten Realms. Ca orice dona, nu 
depaseste originalul si, mai mult, ele- 
mentele „imprumutate" care au definit 
odginalul nu ma mai impresioneaza din 
sirnplul motiv ca am avut timp sa ma 
dezmeticesc din betia LOTR-ului si sa-mi 
dau seama ce Tnseamna de fapt un 
„fast-paced action-RPG". Inseamna 
chinuirea unui amarat de buton de plas- 
tic care a avut ghinionul sa se nu- 
measca ICS. Dar, dupa cum se stie, 
copiii sunt de o cruzime rara, ceea ce 
ma face sa cred ca tortura aplicata 
Butonului le va face mare placere. 

■ cioL-AN 

Titlu Demon Stone 
Prod uca tor Stormfront Studios 
Distributor Atari 



Ofertanl 



Best Distribution 
Tel. 021-345.5S.05 



Calitate * • • 



Console PS2 oferita de Best 
Computers, tel. 021-345.55.05 
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X Def Jam: Fight; for New York 



in realitate lupta pentru suprematia 
New York-ului &-a clat intre lay Z si Nas, 
In ullimul timp eel putin, in Def Jam: 
Fight for New York lucrurile sunt i 
rnai complicate. Aid, pentru bani, putere 
si respect se inirunla cele douS grupan 
conduse de D-Mobb $ Crow, personaj 
in spiral de Snoop Dogg. Tu ajungi s3 iii 
implicat in aceasta" lupta dupS i e l-ai sc3- 
pa1 pe D-Mobb din mana polijiei, iar 
acesta, drept raspiatt, va garanta pentru 
line si Tti va arorda sansa s5 devil mem- 
bm in gas< a condusa de el. Asa ajungi s3 
iti demonstrezi calitatile de luptatonn 
disputele dintre role doua" bande rivaJe. 
Primul lucru pe care trebute sa-l fad Fnsa* 
este sa-ti modefezi personajul cu care vet 

juca 'se poate alege pan.i si tonul vocii). 
Pe parcursul jocului, din banii stransi de 
pe urma lupielor i astigate iti pott cumpara 
haine, accesorii sau iti poti face tatuaje 
pentru a avea un look demn de lumea ne- 
buna a hip-hop-ului. Initial, prirnesti I 000 
de dolari de la D-Mobb pentru a da o 
rafts' prim magazine sau la sal'a de antre- 
nament. La sala se pot invata miscari noi, 
se pot imbunatati forta lovitunlor. viteza 
sau rezistenta sau se poate invaja un stil 
npu de lupta, toate acestea, desigur, con- 
tra cost, in Fight for New York luptatorii 
pot invata pana la trei din cele cinci stiluri 
de lupta (martial arts, street fighting, wres- 
tling, kickboxing si submissions). Pe langS 
stilul ales la Tnreput mai poll cumpara 
dona, imbunatatind astfel valoarea lupta- 
lorului. Fiecare stil de lupta areavanta- ; 
jde si dtvavantajele sale, darcea mai bu- 
na combinajie ar fi totusi cea dintre 
martial arts, street fighting si wrestling. In 



Hip Hop beef 

acest fel conibini viteza si forta loviturilor 
cu prize puternice si proiet talri ( are te vor 
ajuta sa-ti nimicesti adversanil. Fight tor 
New York nu este genu I de jot in care sa 
apesi butoane in disperare sperand sa-ti 
prinzi adversarul pe picior gresit. DacS 
faci asta, A.l-ul te va face K.O t'ara s3 
apuci 53-1 alingi macar. Trebuie s3 te gan- 
desti cum s3 combini lovitLirile, prizele si 
blocajelej iar stilul de lupta al oponentu- 
lui irebuie luat si el in considerate, fn 
tunclie de locatia unde se desfasi >ar,i 
lupta, elementele din decor pot ti utilizate 
\n timpul luptelor. Sticlele sau batele ga- 
site pe jos sau primite din public pot ti fo- 
il site, iar adversarul poate face cunostinta 
cu zidurile, boxele sau automatele drn 
jur. Cei ( are asista la lupte nu sunt nici ei 
indiferenti la ce se inlampla si interacfto- 
nca/a < u luptatorii- Ei te lovesc, te imping 
sau te tin, oferind asttel 01 azia oponentu- 
lui S3 iti aplii e o serie de lovituri sau ehiar 
sa te fat a K.< ). in unele i azuri, victoria 
este <Ju.ii ( niiditionata sau facilitate de 
obfe« tele din jurul tau. Deexemplu, in 
urma unui drive-by shooting vei ajynge sa 
te lupti intr-o statie de metrou. Daca reu- 
scsti sa iti impingi adversarul in tata me- 
troului, gata lupta. 

Lovitura Def Jam 

Fight for New York este cu siguranta 
eel mai bun JD Fight-Game aparut in ul- 
tima vreme. In afora momentelorin care 
amplasarea camerei te impiedica sa ai o 
vizibilitate buna, jocul arata foarte bine. 
Method, Busta, Redman si restul persona^ 
|e(o4 sunt excelent realizati si Ti recunosh 



din prima. Taptul al ,Jhe Island Del lam 
Music Group" are legatur;\ t u a< esl joe se 
simte cand vine vorba de sunetele din 
timpul luptelor, dialoguri si de coluana 
5onora, care sigur ar castiga prcmiul pen- 
tru „Best Soundtrack In a Videogame". 
Def |am: Fight for New York te fat <■ s3 uiti 
ca jocuri de acest gen apar tot mai rar, iar 
eu unu' nu imi amintesc sa ma mai fi 
distrat atat de tare de la fekken-uri 



mcoace. 



FR2arectha 




Cea mai fare handa din Fight for New York 

Titlu Del" Jam: 

Fight lor New York 

Producator EA Cana< I ) 
Distribuitor i A C fames 

Ofertant Best Distribution 

Td. 021-345.55.05 

Calitate 



Console Xbox oferita de Best 
Computers, tei. 021-345.55.05 




Ce rau e cand te gadili 



Acum le poti intoarce 



54 decembrSe 2004 



www.leveJ.ro 











Factura la birou, 
Internet Tn Japonia 



Lucram impreuna in 52 de tari, prin noul Dial-Up Link Roaming 



Acum, eel mai inteligent serviciu de dial-up din Romania 
are acoperire mondiaia. Cu peste 3000 de puncte de acces, 
tarife competitive $i facturare in (ara\ Dial-Up Link Roaming 
va ajuta sa comunica^i mat repede $i mai bine cu partenerii 
dumneavoastca' atunci cand suntep in strainatate. 
Chiar 51 in (aponia. 



Putefi alege unul dintre cete doua tipuri de abonamente, 
ta cosluri incredibil de mici (abonament f5r3 ore incluse - 
2 euro, respectiv cu 7 ore incluse - 2S euro) 

Pentru mai multe detalii, v3 rugSm contactaji reprezentantul 
comercial RDS.Link din ora$ul dumneavoastra. 



rds.LiNK 

www.rdslink.ro 



Bucuretti: 021/Wl 0876, 021/301.0871; Ou/Nopoco: 0264/43.86.46. 0264/43.88.30; Comtanfa: 0241/61.99.29; 0241/55.41.01; 
Oradeo: 0259/4472.52; 0259/44 72.52; 0259/4472.46; Tim/joonr 0256/49.91.91; Arad. 0257/2283.02; 0257/22.8204 
Stotina: 0249/43.96.07; 0349/40.04.44; Craiova: 0)251/41.65.79; 0351/40.04.44; Brasav: 0268/47,41 13; 0268 1/41.34; 0268/47.41. 3 5; 
Sibiu: 0269/21.01.12; Plolejti: 0244/59.64.93; lay: 0232/26.00.88; Tg. Mure}: 0265/21. 12.05j Bala Mare: 0262 7 22. OS. .01; 
Bocdu 0234/58.85.15; Dr. 7- Jewrrfn: 0252/34.12.41; 0352/40.04.44. /Who Mfc 0258/83.23.54; 0258/83^3.54; fe^a 0255/22.6S.66: 
2i.VJI.4970. Succovo; 0230/55.16.10, ; Galafi: 0236/43.5475; BnSf/o: 0239/62.32.93; Biuou. 0238/71.73.57; Dew/ 0254/23. 
47.99; Prtejtf: 0248/21.98.92; 0348/40.04.44; /«/. /iu: 0253/2270.0; 0353/40.04.44; lugoj: 0256 15 40.00; Rm. Vd/ceo: 0250 
0350/40.04.44; Hunedoara: 0254/7170.91; Botojon/; 0231/53.61 64, fofjon;.- 0337/40.04. 44; Sflfu Mure; 0261. 71 21,60 



Console 




jjj-j 



Ui< ml Satanei telefonia mobile din ziua cle azi. O datare-a 



pus mSna pe line, gfeu te ma 
careli-.ii vandut singurul COpi 
inveniaiorul sursei inepuizab^ 
sunt ftancal cle palm PC-uri 
si-ar da piciorul drept tele m 



jde gadget-ul pentru 
lut ajunge 
-energie. tl^^de exemplu, 
tare o multim^fc' gameri 
neaparaia nevoie^ge pe o 





masS ma prives< lasciv doua Playstation-uri Mark Zwei, un 
Xbox si un Game Cube, iar dintr-un buzunar se hlizeste la 
mine un LCD cle GameBoy Advance SP. Peisajul este 
i ompletat de un dulap Imens burdusitcu CD-uri, DVD-uriV 
FHM-uri si Playboy-uri. Intr-un coliisor al redactiei, departe i 
privirile pofticioase ale lui Kimo, se odihnesc vreo cateva 
bericioaice neincepute. Ei bine, in mijlocul peisajului idilic, 
ImpBnat cu hrana pentru suflel, imp, ochi si creier, eu forjez 
clisperal un N-Gage QD. 



Prince of Persia: Dracula's Castle 




Inversunarea cu care 
continuu sa ignor jocurile de 'j 
de mii de mega in favoarea 
unui „virus" de cateva sute de 
kilo poate fi inteleasa doar de 
maniacii care si-au petrecut 
eel pujin doua ore angajati in 
discutii savante cu 
domnisoara (sper) draguta de 
la Serviciul Client! Connex 
pentm a-si activa serviciul 
WAP. Totul cu un scop nobil: 
s5 am propriul meu print 
persan pe care sa-l alerg pe 
LCD-ul N-Gage-ului pana-i ies 
ochii din cap. 

Dup3 ce a sucit mintjle 
dentarilor, Prince of Persia: 
Sands of Time a intrat si in 
lumea celor care cuvanta in 



timp ce se deplaseaza, sub 
forma unui joculef lava 
disponibil (contra cost, sa 
manance si programatorii 
ceva) pe www.myx.net. Pentru 
irei dolari si ceva, primiti un 
platform 2D frumos colorat, 
mult mai atractiv decat rama 
aia pe care o chinuiti de cafe 
ori mergeti la toaleta (orice 
asemanare cu ramele reale pe 
care le chinuiti cand mergeti la 
pescuit este absolut 
intamplatoare). Alte detalii? 
PoP: Sands of Time m-a limit 
ocupat mai mult timp dec§t as 
fi petrecut in compania celor 
doua beri pe care le-as fi 
cumparat cu trei dolari jumate. 
Asta cred c3 v5 e de-ajuns. 



Dupa ce mi-am Incheiat 
socotelile cu PoP, n-am apu- 
cat s3-mi incarc telefonul c3 
pe adresa (de mail) redactiei 
ne-a sosit Dracula's Castle, un 
joe )ava nascut si crescut de o 
mana de conationali ai con? 
troversatului conte, domnitor, 
vampir si mascota in acelagi 
timp. Trei romanasi 
au pus la punct un 
adventure asema- 
nator, ca si con- 
cept, celor din seria 
Zork. Pentru cei 
care tred ca Zork 
este o noua specie 
decolibri, Dra- 
cula's Castle este, la 
baza, o aventura" in mod text, 




impinsa de la spate de o 
mana de imagini menitc 5a"~i 
ajute pe cei care nu stau chiar 
bine la capitolul imaginatie. 
Nu va speriajl, comenzile 
specifice unui quest in mod 
text nu vor trebui introduse 
litera cu litefS. Baieti s-au 
ocupat dc asta si ne-au daruit 
o interlaid" mult 
mai umana" decat 
In cazul unui texl- 
adventure. Daca 
vreti s3 aflati mai 
multe, va putefi 
adresa domnului 
Andrei Gireada 
\de la Maxim 
Software) sau la 
www.mobilegames.ro. 



The Bar Quest (Jocul 
Mileniului] 

Pick up money 
^ _ Talk to bartender 

Use money with bartender 

Pick up beer 

Open beer 

Use beer with self 

■ cloLAIM 



Nokia N-Gage oferitf de NOKIA Romania, tel. 021-407.75.05 
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In 4 mm veti gasi: 



• 130.000 desemne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 



I natp intr-iin sinnnr nnmp 
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LEVEL ConcubsurI 




Ca^tiga jocul To 
Clancy's Splinter Cell 
Pandora Tomorrow 

De cine este produs jocul Pacific Fighters? 

a. Maddox Games ■ 

. Madox Gam ■ 

c. Maddoc Games 






THRUSTMASTER 



Ca^tiga un 
USB Joys-tick 



Ce nota a primit jocul Pacific Fighters in acest numar | 

al revistei? 2 

I 

a. 8,6 ■ \ 

b. 9,6 ■ | 
c 9,2 ■ I 



Nunie. pnmiRM 



«_/£7 ^#S TIC2K 



Rtoumill il i*nse>ti in.irtitolul<lespri?Pau»u Fighters ilin.uesl numar al revfftd 
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Star Wars - Jedi Power Battles 



Zzzzziuup! Laser, tata! 



... bag cartridge-ul, apas pe-un buton... 
tiling! Jedi Power Battles, tata. Ta da da 
da daaaaa da, ta da da da daaaaa... 
LucasArts, HolCen si THQ prezint<L. 
trrrrrrramdadadam... |edi Power Battles, 
primul action fasait cu un jedi negru si 
doi albi. „Uau! Star Wars... asta da nou- 
tate", sunt cuvintele care-mi vin ?n rninte 
in timp ce cttesc pentru a suta oara„... in 
a galaxy far, far away". Dar ce nu face 
omul pentru a pune mana pe o sabie 
laser... Sar peste textul galben si enervant 
de care m-am saturat pana peste cap si- 
mi apare un meniu cu un negru, Sam L. 
Jackson, flancat de doi scotieni, Ewan 
McGregor si Liam Neeson. Gandul mi-a 
zburat la Star Wars Episode 1 . Ce cautS 
indivizii 3$tia in Star Wars? Ce-o sa zica 
pustii care au apucat s§ vada Train- 
spoiling? Normal ca Anakin a luat-o 
razna daca l-au lasat pe mana drogatului 
de Obi-Wan... Columbienii de pe 
Corruscanl si trafican|ii de midichloriene 



nu sunt anturajul perfect pentru un copil 
usor influentabil... 

Cu asemenea intrebari nSstrusnice 
lovindu-se de neuronii mei obosili de 
partea Tntunecata a fortei, l-am ales pe 
Mace Windu tnegrul moare primul) si am 
pornit la casapit droizi. Operatiunea s-a 
dovedit mai dificila decat as fi crezut, pen- 
tru ca action-ul izometric s-a dovedit a li 
un jump&run la fel de izometric. Frustra- 
rea a atins cola maxima atunci cand am 
fost obligat sa efectuez un salt pe diago- 
nals, actjune care mi-a mancat o junicltate 
de ora si mi-a pricinuit o mie si unu de 
draci. Singurele lucruri care m-au tjnut 
oarecum pe linia de plutire au fost grafica 
detaliata si animatiile. S3 te napustesti in 
mijlocul unei cete de droizi cu sabia 
goals in mana poate avea un efect 
terapeulic iesit din comun. Si cam atat cu 
laudele, ca" THQ va crede ca a facut un 
joe bun si va continua pe aceeasi linie... 

■ cioLAIM 
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Producator 


HotGen 


Distribuitor 


TH(.) 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Calitate 


* • * 


Consols GBA SP oterila de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 





Ca§tigatorii lunii octo 

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul 
Conflict; Vietnam a fost castigat de catre Pincotan Andrei din 
Arad. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul CSI: Crime 
Scene Investigation a fost castigat de catre Casu §erban din 
Constanta. 

La concursul LEVEL impreuna cu Hercules, Popa Oana din 
Brasov a castigat un sistem de sunet Hercules XPS 200 Classic. 

La concursul LEVEL impreuna cu ProCA Romania, Meres Raul 
Tudor din Baia Mare a castigat un Pen Drive Apacer Handy Steno 
de 128 MB, Dronca Vasile din Oradea a castigat un Pen Drive 
Apacer Handy Steno de 256 MB si Stirboiu Alexandru din Mioveni 
a castigat un SD Card Syncron de 256 MB. 

La concursul LEVEL Impreuna cu Altec Lansing, Mitran 
Manuel din Bucuresti a castigat un sistem de boxe Altec Lansing 
VS3121. 

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment 
Enterprises, Borza Casian din Cugir si Tudorie Alexandru 
Constantin din Barcanesti au castigat cate un DVD cu filmul 
Ultimul Castei (The Last Castle). 
CAytigatorii sunt rugati s£ sune b redact 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133." 
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LG Flatron L193ST 



Inc3 cle Id prima privire, acest moni- 
tor mi-a tacut o impresie cieosebil de pla- 
cuta. Forma acestuia si armonia creata 
prin amplasarea boxelor pe parfile late- 
rale dau o nota destul de semnificativa de 
elegan|a. Avand o suprataja vizibila de 19 
loli, monitorul Tnglobeaza o sumedenie 
de functii, care mai de care mai intere- 
sante. Spre exemplu, in arara de intrarea 
video clasica, putem tolosi, pentru o ima- 
gine pur digitala, intrarea DVI. Daca mai 
gasim prin casa vreun alt echipament vi- 
deo, cum <u ii s3 zicem un DVD Player, se 
poate conecta fara probleme atat video, 
cat si audio la acest monitor, prin inter- 



Fujifilm FinePix E55D 



intotde.uina, dar in special cu ocazia 
unor evenimente speciale sau a sarbato- 
riior, dorim sa pastram cateva amintiri cu 
prietenii nostri, ?n diverse situatii. Daca va 
incadrali in aceasta categorie, ce zice(i de 
recomandarea mea? O camera foto digi- 
tala, de la Fujifilm. Este una dintre putinele 
camere foto ce dispun de un senzor 
SuperCCD HR, cu ajuloail camia se pot 
realiza fotografii cu maxim 6,3 megapixel!. 
De asemenea, in cazuri mai speciale, 
funcfia de zoom oplic: de 4x vil fx>ate 
scoate din foarte multe incurcaturi. Dupa 
cum probabil v-aji dat seama, este vorba 
de o camera foto foarte performanta, ce se 
adreseaza f3ra probleme atat amatorilor, 
cat si protesionistilorTntr-ale fotografiei. La 



Audigy 4 mi^ca in front: 



achizitionare, camera estelnsotita de un 
card de memorie xD de 1 6 MB, de doua* 
baterii reincarcabile, de un incarcator 
pentai acestea si de o sumedenie de alte 
accesorii, cabluri si drivere. Atat vizua- 
lizarea fotografii lor, cat si navigarea prin 
meniuri se |3ot face prin intermediul 
ecranuluiLCDde2". 

Tot la capitolul facilitate pulem in- 
clude si posibilitatea camerei de a inre- 
gistra $i clipuri video. Din pacate fnsa, 
cardul de doar 16 MB nu va prea poate ii 
de fobs daca doriti sa realizatj filmulete 
sau poze la rezolutii maxime. 

Recomandarea mea ar fi sa mai 
achizitionati si un card de eel pulin 256 
MBsauchiar512 MB. 



■s L"C^ 



mcdiul unor conectori de tip RCA. 

La capitolul luminozitale, LG L193ST 
prime$te un punctaj cle 400 cd/m', iar 
rata de contrast este de 500:1 .Unghiul de 
vizibilitate cu care acest monitor se poate 
lauda este de 1 40 de grade atat orizontal, 
cat si vertical. 

Pe langa rezolutia maxima de 1280 
pe 1024 dpi, monitorul dispune si de 
cateva facilitati ca picture in picture sau 
zoom in. 

Optional, la acest monitor se poate 
atasa si un modul de TV cu ajutorul 
caruia puteji urrnari programele TV fara a 
mai fi nevoie sa pornili PC-ul. 




Denumlre: L193ST 



Gen: The oower of TFT 



Producator: LG 



Distributor: UltraPRO Comouters 



Telef on: 021-211.70.90 



Pret; 418 EURO (fara TVA) 




Denumire: FinePix E550 



Gen: Memorable memories 



Producator: Fujifilm 



Distribuitor: Atlas Cornoration 



Teleton: 021-230.87.82 



Pret; 435 EURO (fara TVA) 



Calitate: 



IVIai multe procesoare AFVID6-Q- 



Fanatic i ai sunetului, e analogic a lui Audigy 4 este 

limpul sa va pregatiti de 24bil/ ( J6KHz In varianta 

urei hiusck' pentru o noua 5.1 . 

bomba. Compania Creative 
a l'a< ul publico cateva 
specific alii pentru placa de 
Mind Sound Blaster Audigy 
-I PRO, So parr cS noua 
placa va ,w^ un raport 
semnal/zgomot de 1 1 ' (IB 
pentru toate < anatele 7,1,1 
i.ii i onvertoFul D/A va 
atinge un raporl de 120 (lit. 
Esantionarea pcnim sunriul 



Pentru a satisface 
cererea nebuna de 
procesoare Athlon M si 
Opteron, compania AMD a 
anuntat semnarea unui 
contract cu c ompania 
Chartered. Acest a 
prevede ca, pan*1 la 
sfar*iitul aceslui an. 
Chattered sa-si 
linalizeze noile linii 
cle procluc lie penlru a 
<L\ startul producerii 
pro( csoarc.'lor AMD. 



Primele procesoare produse 
in serie aici sunt asteptate in 
a doua jumalnte a anului 
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Sony PlayStation 2 Slim Edition 



in goana de a mai pune mana pe 
cateva procente din piata, cei de la Sony 
au lansat o nou3 consola PS2. Noua 
variants estc foarte asemanatoare cu 
varianta clasica PS2, cu exceptja faptului 
ca factorul „dimensiune/greutate" a avut 
eel mai mull de suferit Aceasta variants 
slim se preteaza foarte bine pentru acele 
persoanc tare nu dispun de foarte mult 
spatiu in locuinia. Este mult mai simplu 
de „ascuns" de ceilalli membri ai tamiliei, 
cu permisiunea de a-l cila pe unul dintre 
colegii mei. 

Din punt i de vedere hardware, nu 
sunt inregistrate modific3ri deosebite... sa 
zicem ca" ar rnerita mentionat portul 
Ethernet. Prin intermedial sau puteri sa 
realizati o retea sau, daca dispuneti de un 



modem special, puteti s3 v3 jucati online. 

I_a fel ca si in cazul lui PS2 Clasic, si 
varianta Slim dispune de doua controller-e, 
la care mai pot fi ad&igate alte doua prin 
intermediul unui multi-lap achizilional 
separat. 

Ideea este c5, pentru cine nu dispune 
de o consola, varianta PS2 Slim poate fi 
considerate! alegere destul de buna. PS; 
GTA San Andreas e pe PS2 ©. 



Denumire; P52 SCPH-70000CB 



Gen: Mai micul ca>i mai draaut 



Producator: Sonv 



Distribuitor: Best Distribution 



Teleton: 021-345.55.05 



Pret: 140 EURO (fSra TVA) 




Ritmurile si in special vremurile sunt 
intr-o continue schimbare. Desi cu tojii 
am devenit din ce in ce mai inselati de 
tehnologii noi, ei bine, trebuie sa stili c5 
exista si lucruri cu adevaYal remarcabile. 
chiar daca ele au fost la moda cu ceva 
ani in urma. 

lata spre exemplu, acum, in prag de 
sSrbatori, cu ce putem sa ne gadildm 
placut auzul. 

Compania italiana Empire, care pana 
acum nu prea si-a facut auzit numele prin 
Romania, Ianseaz3 un sistem de boxe 
2.1. „Asa-numita" noutate este sistemul 
de amplificare pe lampi. Desi unora li se 
parea a fi o tehnica invechita, ei bine, 
aceste lampi, in combinatie cu unele 



componenie ultramoderne, redau un 
sunet incredibil de real si de melodios. 
Desi puterea totala nu depaseste 60 de 
wati RMS, pentru un sistem 2.1 oblinem 
valori deosebite Tn ceea ce priveste ras- 
punsul Tn frecventa, cuprins intre 50 Hz si 
20 KHz. De asemenea, A6 sta tbarte bine 
chiar capitolul semnal/zgomot. Pentru 
unii, o valoare >85 dB spune foarte multc. 



Denumire: A6 



Gen: Retradiaital 



Producator: Emaire 



Distribuitor: ITDirect 



Telefon: 021-320.54.62 



Pret: 194 EURO (fara TVA) 




Nu in cele din urma, atentie 
deosebita a fosl acordata si designului. 
Dupa parerea mea, ideea celor de la Em- 
pire de a combina retro-ul cu ultra- 
modemul mi se pare destul de reusita. 



1 


> Multl Rendering de la ATI 


Pentru a ataca si mai 


placi video distincte. 


mult tehnologia SLI a celor 


Legarea in paralel a douS 


de la NVIDIA, compania 


placi video oter3 PC-ului 


ATI a anuntat ca deja 


mai multa putere de calcul 


lucreaza la o noua 


la capitolu! gratica. 


tehnologie intitulata 




Multi-VPU. Aceasta 


***IMl 


permite legarea in 


VO 


paralel a doua placi 


fT* <? ll 


video. Spre dcosebu^^^ 


wL. *4t 1 ^ 


de varianta de la V 


VW A 


NVIDIA, cea de la ATl^ 


permite lucrul in 


?r 


paralel chiar si a doua 





Microsoft vs. Google 



Steve Ballmer, CEO-ul pentru a oteri rezultate ( at 

companiei Microsoft, a mai exacte. Pe de aha parte, 

declarat cS Microsoft a pus noul „engine" este facut 

la cale o noua tehnologie de pentru a mai rotunji nitelus 

cautare pe web. Cu alte veniturile MSN prin 

cuvinte, Microsoft IncearcS intermediul publicitatii 

sa atace direct in „inima" lui online. 
Google. Noul motor de 
cautare pe web va dispune 
de un nou sistem de rankir 
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$tiu cS in tara asta exista foarte mufti 
iubitori/fani ai procesoarelor AMD. Stiu ca 
pana nu demull principalul atu al acestor 
procesoare era considerat a fi doar prejul. 
Si mai stiu c3 celor din tabara advert nu o 
s5 le prea convinS acest lucru, deoarece 
am aflat ca procesoarele de ultima gene- 
ratie de la AMD au mai castigat inca un 
atu: performanja. Does FX55 ring a bell? 
Dar s3 I3s3m avioanele si sa facem referire 
la ceva mai apropiat de noi, ceilalti. Sa 
vorbim despre procesoarele pe Socket A, 
atdt de mult indragitele Athloane XP, de 



exemplu. Pentru a stoarce si ultimul gram 
de perfomianta, cei de la EPoX ne pun la 
dispozitie una dintre cele mai tari placi de 
baza existente pe pia|3 la capitolul Socket A. 

Despre dotari nu am prea multe de 
spus, si stiti de ce? Pentru cS este una din- 
tre pl5dle de baza ce dispun de absolul tol 
ce va doreste inimioara: controller-e ATA, 
SATA, tret bancuri de memorie DDR, 
Gigabit Lan, conectori Firewire, USB, su- 
net onboard, o gramada de cabluri, acce- 
sorii si alte acareturi. Ce mai, e dotata pana 
in dintf. Si totusi... s3 nu uitam performanta. 



SYD DIVIE3-24 



Hai sa va spun un mic secret: in 
perioada aceasta a anului merg la 
nebunie cadourile mici, dar pre|ioase, 
Stiti voi, asa-numitele gadget-uri. Un 
astfel de cadou ^perfect" poate fi si 
acest dispozitiv digital audio. Ce stie el 
s3 faca, nu fac foarte multe. De 
exemplu, DMD-24 poate fi folosit foarte 
elegant pe post de MP3 Player. Arata 
bine, este tnicuf, cu butoane discrete, 
dar foarte intuitive, tn cateva cuvinte, se 
potriveste pentru oricine. Surpriza cea 
mare vine in momentul Tn care mcepeli 



sa-i cotrobaiji prin meniuri. Uite asa, 
vrand, nevrand, da(i peste functia de 
radio. Cine nu se poate dezlipi de 
aparatul de radio, cu aceasta bijuterie 
nu Tsi va mai face probleme ca pierde 
emisiunea preferata. Mai mult de atat, 
daca doriti, puteti chiar s3 inregistraji 
acea emisiune gra(ie functiei recording. 
Fie ca Tnregistrati de pe radio sau luajj 
interviuri prietenilor, calitatea 
Tnregistrarii este una foarte buna, cu 
condifia sa va incadrati in cei 32 MB 
disponibili. 




Denumire; EP-8RDA6+ Pro 



Gen: ... la performanta se cunoaste! 



Producator: EPoX 



Distributor: Elsaco Electronic 



Telefon: 021-336.48.89 



Pret: 85 EURO (fara TVA) 




Denumire: DMD-24 



Gen: MP3 + FM * Recordin 



Producator: SYD 



Distributor: Svsnet Distributions 



Telefon; 0244-59.76.88 



Pret: 129 USD (fara TVA1 



Calitate: 



nana 




semitransparenl 
Crypto va poate oglindi 
chipul luminos peecranul inter- 
lot utorilor cu care corespondati 
prin interrnediul programelor de 
video chat. Crypto SeeU art- in 
dolare un seruor CMOS ce poate 
atinge rezolulii de maxim 640 x 
480 la un frame rate de 30 fps. 
Irueresanta este functia de 
aulofocus, ce va poate fi de un 
real folos mai ales daca" suntrti 1 1 
persoana plimbareatS. 



Denumire: SeeU 



Gen: WebCam 



mmmm 



Distribuitor: Elsaco Electronic 



Telefon; 021-336.48.89 



Pret: 17 EURO (fara TVAJ 



Calitate; 



omului. Indiferent 
de capacitatea 
din dolare, in 
acest model de 
la Enermax 
HDD-ul s-ar simri ca in sanul lui 
Avram. Toata constructia este din 
aluminiu, dispune de un cooler 
propriu, iar daca vreti sa-i 
monitorizati temperatura, o puteti 
(acegfatleet ranului < u cristate 
lichide din dotare 



Denumire: UC-106TMFA 



Gen: Pentru caoacitatt mari 



Producator; Enermax 



Distribuitor: Best Computers 



Telefon: 021-345.55.05 



E3253f'XiIZIIl : 



In ceea ce 
priveste 
ultima moda 
cle imbra- 
caminte 
pentru PC-uri, 
cei de la Thermallake 
,m lansat pe pia|3 ultima colec- 
tie... metalizata. Carcasa Shark 
este mai impunatoare, gratie lini- 
ilor ce-i confers* un grad ridical 
de futurism. Pentru o ventilatje 
eft k nta, carcasa dispune de do- 
ua" ventilatoare de 1 2 cm. Desi 
este o carcasa metal ica, greutatea 
sa nu depaseste 7 kg. 



Denumire: Shark VA7Q0OBWA 



Gen: Nu te pune cu... carnivorli 



Producator: Thermaltake 



Distribuitor: Elsaco Electronic 



Telefon: G2t-336.48.89 



I: 132 EURO (fara TVA» 



rBTWSW * I ■ I ■ 



Trebuie s t i 
recunoscca 
ideea celor de 
la BTC merita 
toata 
admiratia. In ingeniozilatea lor, 
au lua! o imitate optica OVD ce 
poate cili un OVD cu maxim 8x 
si scrie cu 4x, au modifies! puiin 
electronica si astfel au reusil sa-i 
adauge si funcliile unui card 
reader. Astfel, toate tipurile de 
carduri, de la Compact Flash la 
Secure D1j41i.1l si de la MicroDrive 
la Multimediacard |X>t tl r itite si 
scrise rara probleme. 



Denumire: DRW 1008IB 



Uffl Hr ffi iq i lB 



Producator: BTC 



Distribuitor: FiT Distribution 



Teleton: 021-201.15.16 



: 87 EURO (fara TVA) 



Calitate: 
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A-Data Vitesta 

S3 tii overclockerlnrait la ora asta te 
arde grozav la huzunaras. Totdeauna tre- 
buie sa* tii com de cele mai „elastice" echi- 
pamente, de cele mai performante compo 
nente, e o adevaratS nebunie. Bine, nu zic 
ca - rezultatele nu ar fi laudabile, insa sacri- 
ficiile pe care trebuie s3 le I'acem... sunl 
mult prea exagerate. Nu cu mult limp In 
urmS, vS anuntam cS cei de la A-Data vor 
s3 socheze putin lumea prin lansarea unor 
module de memorii extraordinar de tari. Ei 
bine, aceste memorii nu au Intarziat s5 
apara 1 si pe la noi. Noile module de me- 

Logitech MXIOOQ 



morie sunt DDR600 si pot sa spun ca, din 
moment ce le-am montat ?ntr-o placa de 
baza „mai de soi", am reusit sa objin cele 
mai mici valori de timing pan3 ?n prezent. 
Daca pe partea de performanja nu am 
avut ce obiecta la aceste memorii, sincer, 
m5 asteptam ca preful s3 m3 dea pe jos. In 
comparajie cu alte module de memorii de 
la marci super-cotate si raportat la nivelul 
de performanfiS, ei bine, Tn acest caz eu 
cred c3 memoriile de la A-Data merits 
fiecare centule| sau leusor. 



Nu stiu cum se face, dar se pare ca ar 
cam fi timpul s3 mai evolueze si bietii so- 
ricei pe care ii clicalm farS Tntrerupere si 
f5r3 mila de I'oarte multa vreme. Nici pana 
la aceasta* or3, mausurile nu au atins gradul 
de perfectiune pe care ni-l dorim cu totji. Ba 
nu merg pe orice suprafata, ba sunt wireless 
si trebuie sS le tot cumperi baterii etc... 

Deja imi surade ideea mareala" a celor 
de la Logitech de a folosi o raz5 laser pentru 
citirea rniscSrilor. Acest senzor are o rezolutie 
de 800 dpi, capabil s5 proceseze 5,8 mega- 



pixel! pe secunda. Spre deosebire de mau- 
surile cu senzori optici, Logitech MXUXX) 
are o precizie de aproximativ de 20 de ori 
mai mare. $\'\\\ ce inseamna asta? Putem s5 
ne jucSm cu cea mai mare arts si precizie. 



Denumire: MX1000 



Gen: MX Ultra 1000 



Producator: Loaitech 



Distributor: Flamingo Computers 



Telefon; 021-222.50.41 




Denumire: Vitesta DDR600 



Gen: 2x512 MB 



Producator; A-Data 



Distribuilor: UltraPRQ Computers 



Telefon: 021-21170.90 



Pret: 2 x 126 EURO (tara TVA) 



Pret:81 EURO (tara TVA) 



Calitate: 




lonescu, Men Delon 



(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic 
de spus, macar calculatorul alege-ti-l cum vrei tu) 



Fa-ti propria configuratie Tn reteaua de 
magazine Ultra PRO din Bucure§ti §i din tara 



Ultra PRO 
Computers 

ultrabuni in calculatoare 
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HarqwarE 





feobii ei tastatura e ai ea bui ata* mai 
mare de plastic i e se gaseste fn raja 
nonitorului, fiind unul dintre prim ipalete 

dispozitive cu turn |ii de input. In < iuda 
acestui fapi, foarte multi dintre noi 
Ignoram acesi lucnj, de exemplu, in 
momentul cand achizitionam un !'< nou. 
Decelemai multeori, prefer3m sa dSm 
tola banii pe lei de fel de brizbrizuri sau 



A flmna frta Kj' D«mmu 



Universal 
Keyboard 



Orice am spune sau face, cultura 
QWERTY a ramas in picioare. 
Bineinteles, nimic nu e batut in cuie, tolul 
depinde de fiecare in parte... poate merge 
pe val... sau poale inota impolriva lui. 
Cert e ea salisfaclii exists de ambele parti. 

Deocamdata, sa zi( em ea" ranvinem 
pe vnl si ne indreptam alentia asupra unei 
noi tieneratii de tastaturi. Din moment « e 
PC-ul a devenil un dfepozith multimedia 
in adevaratul sens al cuvantului, mi se 
pare si nomial s3 fie operat cu unelte 
multimecJia. Problema e i a .w^nd atSl de 
mull multimedia pe ele, e posibil ca 
anumite aspecte ale problemei sa* nu 
satisfaca* pe toata lumea. Unul dintre ele 
ar fi ergonomia. Este un element destul de 
important, care deopotriva poate sa ajute 
sau nu o persoana care utilizeaza PC-ul. 
Un alt aspect ce trebuie luat in 
considerate a fost legat de taste, in special 
de elemente ca suprafata, distantele intre 
el..-, feelingHil pe care?l dau in momentul 



in care sunt apasate etc . Degeaba am o 
tastatura super-ergonomica dacS are 
taste inghesuite, fara o form3 proprie si 
trebuie sa le atingi < u i iocanul sa It i iacH 
treaba. 

Tastele multimedia sau < ele ( cilice 
au fost de asemern in seama. E 

mult mai relaxant sa i|i eontrolezi 
volumul sunetului sau sa" dcj$< hfel o 
fereastra de Internet Exploiei in mod 
dire I $\ && .1 teobosl sa* apelezi la 
maus. Sunt sigui 1 3 dacS ar exista o 
tastatura i are 53 dispuna de ( Steva taste 

priu I are -,,"» mamii pnlin FSB-ul 
pit* esnnilui si puterea voltajului in 
memorii, s-ar vinde ca painea cald3... se 
subfntetege ca la un pre| derizoriu, nu-i 
asa?©. 



idanS 



egetelelor 



afte prostioare ce se mai monteaza prin 
t an asS ?i lasam tastatura ultima pe lists. 
In .)< east! situatie, cumparam cea mai 
ieftina t.^tatura cu putinta. Defectele 
acestoi tastaturi low-end sunt destul de 
:,m u de depistat. De exemplu, o asttel de 
tastatura e posibil sa te tina ani intregi, iar 

le alta* parte sunt tastaturi care pur m 
simplu cedeaza" sau nu sepotrivesccelui 
< are le toloseste. 

Chiar daca pare amuzant, de-a 
lungul anilor s-au facut cercet3ri destul de 
intense in ceea ce privesle pozitionarea 
literelor. Totul a inceput de la masina de 
scris clasicS. La acea vreme, erau mai 
multe tipuri de layout-uri, Tnsa fiecare cu 
deficientele sale. De exemplu, cas mai 
des intalnita problema era incurcarea 
a* elor la ma^na de scris. Din cauza 
vitezei de scris si a pozitionarii anumitoi 
caractere Intr-o zona foarte agli >merata. 
apareau probleme. 

Asadar, prin anii 1870 apan prii 
layout rare rezolva aceasta deficient 
tost intitulal QWERTY, flupa 
primelor t aractere. Din am,: 
layout-ul este din p 
Zicdin pat ale penlru 1 3 
carese inturca nu 1 
existenta layout-ului 
din urma este rezultatul a I J ani 

mult 
mai simplu si, eel n 
mult n li 1 ivatat, Dece nu s-a 

it? Molivele sunt 
scurt: era foarte greu si 
costfeitoi loli utilizatorii de 

masini pe noul formal si, nu In 

nul rand, a inceput a! doilea Razlxii 

Hal, cand a lost impusa r'olosirea 
layout-ului QWERTY. 
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Logitech dilMovo 
Media Desktop 



Note LEVEL: I T I I I ■ 



Note PertortnantS: 



Distributor: Alliance Comp. / Best Conip 



Teleton: 021- 410.79.10 / 021-345.55.05 



Pret: 225 EURO (fare TVA) 



Dupa parerea mea, diNovo este 
mai mull decat lastatura multimedia. 
Stilul sl rafinamentul de care cei de la 
Logitech au dat dovada lasa cu 
siguranta pe multa lume cu gura 
cascata. Constructia acestei bijuterii 
este una remarcabila. Designul sau 
sobru face ca tastalura s3 se potriveasca 1 
si acasa si la serviciu. Cei care au mai 
avut de-a face cu laptopurile vor 
recunoaste imediat acel feeling. Acest 
lucru e posibil si datorita asemSnarii 
dintre taste. La moda sunt acum 
tastaturile fara fir. Si in cazul lui 
diNovo, situatja sta la fel, cu mentiunea 
c3 nu foloseste orice protocol de 
comunicare, ci Bluetooth. In acest fel, 




probabilitatea de a intra Tn interferenfa 
cu alte dispozitive wireless este destul 
de mica. Mai mult, acelasi senzorce 
receptioneaza semnalele de la lastatura 
si maus poate functiona si pe post de 
HUB Bluetooth, ceea ce Tnseamna ca va 
puteli conecta la PC si alte dispozitive 



Bluetooth. Managementul extra-cone- 
xiunilor se face, neaparat, prin 
software-ul furnizat de Logitech. 
Mausul ce insotesre aceasta 
tastatura, modelul MX900, este acelasi 
cu care ne-am obisnuit si care nu isi 
dezminte marca. 




diN< 
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Deluxe Ace e» Keyboard 
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Logitech Deluxe 
Access Keyboard 



Nota LEVEL: 



Distributor: Best Como. / 



Flamingo Comp. /UltraPRQ Comp. 



021-345.55.05/ 



021-222.50.41/021-211.70-90 



Pret: 18 EURO (fara TVA) 



Se pare ca ?i la aceasta categorie 
Logitech are cu ce se lauda. Dupa cum 
?i spune si denumirea, aceasta tastatura 
se preteaza pentru lucrul office si in 
special pentru gaming sau navigare pe 
Internet. Este vorba de o tastatura destul 
de robusta, dar in acelasi timp foarte 
elegants. Pozijionarea tastelor este 
t'oarte bine fScuia, ceea ce confers un 
acces mai bun la comenzi in timpul 
jocurilor... si de ce nu, in office... 
messenger-ele s5 trSiascS. 

In ceea ce priveste extra-dotarile, 
nu putem s5 zicem prea multe. 
Tastatura nu este insolita de un maus, 
iar pe partea de conecticS se apeleaza - 




la fir. Sincer sa fiu, parca varianla 
aceasta inca merita... Unele tastaturi 
wireless inca mai sufera de boala 
laten(elor, si aici ma refer la tastaturile 



mai ieltine. Cu alte cuvinte, cu Logitech 
Deluxe Access Keyboard, usile c5tre 
minun3|iile erei informatice sunt larg 
deschise. 
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Microsoft Natural 

Multimedia 

Keyboard 



Nota LEVEL; 



■ ■ 8.28 




Telefon; 021-345.55.05/ 



021-222.50-41/021-211.70.90 



Pret: 31 EURO (fara TVA) 



Naturala, supla" si cu forme zvelte 
ce te imbie sa o atingi, aceastS tastatura 
este oarecum asemanatoare fructului 
interzis... toti poftesc, fnsa putini ajung 
s3-l guste. Pe tastatura Microsoft Natural 
Multimedia, toata lumea ar dori s3 o 
aiba pe birou, insa* putini sunt aceia 
care intr-adevSr se si simt bine c3nd 
lucreaza 1 pe ea. Ideea de a-ti tine 
mainile altfel decat te-ai obisnuit p3na 
acum e procesata destul de greu. Prima 
senzatie pe care (i-o confera este de-a 
dreptul sinistra. Parca nu poti scrie. Nu 
mai nimeresti tastele. Abia dupa vreo 
doua zile de butonat ca lumea, Tncepi 
sa devii un maestru. La un moment dat, 
ili vei da seama c3 scrii mult mai rapid 




si mai corect decat inainte. 

Fiind o tastatur5 Microsoft si cum 
majoritatea dintre noi avem eel putin un 
sistem Windows, macar XP, pe acas2, 
instalarea driver-erelor nu este 



iniotdeauna obligatorie. Majoritatea 
buloanelor extra sunt lunctionale si 
interactioneaza perfect cu sistemul de 
operare. Sub Linux, e putin mai 
complicate. 
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omads' Wireless Pack 

tupa Ideala pentru libertatea laptop-ului' 
chet de 4 accesorii: 

i Minimouse optic lara fir, cu acumulaton 
i Keypad digital cu doufl porlurt USB inlegrale 
' Cfl^Ii cu cablu retractabll de 1.2 m 
i Geams compact* de transport 



Top Gun"" Afterburner'" FFB 

Joystick-ul Force Feedback cu throttle complet detas*bil. 

Ooua motoare putarnice. 8 butoane programatxle, 

throttle mdrime naturals, twisting handle, 

60 de funcfii programablle. textura cauciuc integrals. 



rezistenja a|uslablia. baza stubilfi 



SENZATI. 
PUTER.il! 



%l* 



Firestorm Dual Power 3 

Autotitatea in gamopad-url Force Feedback! 

Doua motoare putemtce. t2 butoane programablle. 
2 mmistick-uri analogtce - control pe 4 axe. 
texturfl cauciuc intogralft. D-nad 8 dirocfii 



zo Ferrari™ Force Feedback 

lea unica a volanului Enio Ferrmrf, compatible 
cu toate focurilo PC de curse 

Efecte putemtce ?oree Feedback. 8 butoane programabile, 
echimbatoare do vlteza po volan. textura de cauciuc intagralfl, 
control progrestv al accelerate) si frdn&l prin clapele pe volan ai 
pedale anatogka. D-pad cu 8 dlrec(rt 



Thrustmaster: perifericele PC-ului tau. 

°entru top entuzia§tii simuldrilor de zbor, simularilor sporturilor motorizate, aijocuhlor sportive §i de actiune. 
Chiar §i solupi portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzapa puterii! 



Jnic importator: Ubisoft Romania, Sir. Sirei nr. 95, Sector 1. Bucure$ti. Tel: 02 1 -5640600, Fax: 021-5690601. e-mai I salesu/ ubison.ro 



*roduse disponibile in toate raagazinele de specialitate 
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Oh, minunata luna decembrie. 
Fulgi de nea... cadouri... iar3si 
niste fulguleii... atmosfera - de 
week-end, vacant, concedii, iarasi 
cadouri, petreceri, Mosi Craciuni... 
super atmosfera. Daca" ?nc3 nu sunteli 
hottlrati in privinta cadourilor pe care 
dorili sa le oferiti celor dragi, vS sugerez 
un telet'on mobil. E un dispozitiv ce se 
preteaza la orice varsta sau sex. La o 
scurta raiul prin vitrine, am gSsit cateva 
modele de ultim racnet, numai bune de 
pus fundi te rosii pe ele ©. ■ Bogdans 



IMokia 663Q 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 110x60x21 mm 

Creutate: 1 27 ^ 
Display1:TFT - 65000 culori 
Rezolutie Display! : 1 76 x 208 pixeli 
Tip arumulaior: Li-Ion 900 mAh 
Stand-by: pana la 264 de ore 
Talk time: maxim * ore 

tant; vezi www.nukLi.iu 






CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 88 x 44 x 23 mm 
Greutate: 86 g 

Display!: TFT - 65000 culori 
Rezolutie Display: I 28 .\ 160 pixeli 
Tip acunuilalor: Li-Ion 800 mAh 
Stand-by: pan.i la 220 de ore 
Talk time: maxim 4,5 ore 




CARACTERISTICI: 

Dimensiune: I15.X 56 X 24 mm 

Greulale: 116 g 

Display!: TFT-65000 culori 

-luiu- Display i \2 \ 176 pi ■ 
Tip acumulator: Li-Ion 750 mAh 
Stand-by; pSna la 300 de ore 
Talk time: maxim r >.^ ore 







Philips 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 98 x 44 x 18 mm 

Greutate: 89 g 

Display! : TFT Touchscreen - 65000 

culori 

Rezolutie Display: 128 x 160 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: p5*>3 la 250 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 




Touch 355 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 99 x 45 x 20 mm 
Greutate; 80 g 

Display I : CSTN - 64000 culori 
Rezolutie Display: 128 x 1 28 pi 
Tip acumulator: Li-Ion 
Stand-by: p8n I de ore 

Talk time: maxim 6 ore 
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Logitech 




7 

MOMO Racing Force 
Feedback 



Aderenta sporita a volanului 
Pedale cu sistem antialunecare 



7 

Wingman Force 3D 

Stick-ul ofera un control §i o precizie deosebita 
Design-ul ofera un acces comod la butoane 




Logitech 




10 



Precison USB 

U§or de instalat 

Controller de foarte mare precizie 



Aboneaza-te pe un an la V/EL §i intri in cursa 

>entru a ca§tiga unul din cele 24 de premii. Ca§tigatorii 

vor fi anuntati Tn revista din luna februarie. 

Folose§te talonul de la pagina 76. 




TO 

MM€NT 
<€NT£RPRIS€S 




Ca^tiga unul din cele S 
DVD-uri cu filmul „Lumea 
de dincolo" [Underworld) 

Care dintre urmatorii actori joaca unul dintre rolurilc L 
principale in filmul „Lumea dc dincolo" (Underworld)? 

a. Britney Spears ■ 

I). Kate Beckinsale ■ 

3 o 

c. Susan Sarandon ■ 



i inarticolul dnprc filmul ..Iihihm de dincolo" [1 iwlcrworldldinai • si numdi alrevisloi. 



'FLAMfNC" 



Ca^tiga un Baby-Mouse 



***> 



Caji megapixeli proceseaza pe secunda senzorul 
mausului Logitech MX1000? 

a. 2,6 megapixeli ■ 

b. 5,8 megapixeli ■ 

c. <>,3 megapixeli ■ 



piiroul 
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Shrek 2 
CShrek 2) 



Dimineafca mortii 
(Dawn of the Dead) 



Capcilunul tau preferat 
se tntoarce in Shrek 2, cea 
mai tare comedie a tuturor 
timpurilor. Shrek, Fiona si 
Donkey au parte de noi 
aventuri cand *\n scenS intra 
socrii, un Fat-Frumos cam 
tSntalSu, o zana buna cu 
intentii rele si Puss in Boots, o 
felina feroce in spatele cSreia 
se ascunde nimeni attul decat 
Antonio Banderas. Toti 
trSiesc La Vida Loca in 
aceasta inspiratS continuare a 
aventurii. Nu rata Shrek 2! 




Un basm iesit din tipare, care 
te va face s5 razi in hohote! 



Populalia planetei este 
lovita de o boala" inexplica- 
biia, de nepStruns si letaia - 
mortii nu rSman morti. Cada- 
vrele, tanjind dupa urm3- 
toarea lor rnasa, urmaresc 
ullimii oameni ramasi in via^S 
pentru a le manca creierul. 
Cei cafiva supra viejuitori - 
ultimul bastion al umanitatii - 
isi gasesc refugiul Tntr-un mall 
de la perit'erie. Aici, ei isi 
unesc forjele si luptd pentru 
supraviefuire, dar mai ales 
pentru a r3mane umani. 




Filmul este ecranizarea 
clasicului horror al lui George 
A. Romero. 



An: 


2004 


An: 


2004 


Gen: 


Animate 


Gen: 


Horror 


Distribute: 


Mike Myers, Eddie Murphy, 


Distribute: 


Sarah Polley, Ving Rhames 




Cameron Diaz, Antonio Banderas 




Jake Weber, Ty Burrell 


Regie: 


Andrew Adamson, Conrad Vernon, 


Regie: 


Zack Snyder 




Kelly Asbury, Rachel Falk 


Suport: 


VHS/DVD 


Suport: 


VHS/DVD 







Inamicul e aproape 

(Enemy at the Gates] 



Lumea de dincolo 
[Underworld) 



Anul 1942. Nazistii 
distrug totul in calea lor pe 
teritoriul rusesc. Sub 
conducerea lui Kruschew 
(Bob Hoskins) si indemnati 
fiind de eroul local Vassili 
Zaitsev dude Law), cetatenii 
orasului Stalingrad opun 
rezistenta si dau dovada de 
mult curaj. Faptele lui Vassili 
au devenit legendare gra(ie 
propagandei raspandite de 
eel mai bun prieten al sau, 
ofiterul politic Danilov 
(Joseph Fiennes). Pentru a 
scapa de Vassili, nemtii ii 
trimit la Stalingrad pe cei 
mai buni tragatori de elita, 
Tntre care si maiorul Konig 
(Ed Harris). Cand Vassili si 
Danilov se indragostesc de o 
frumoasa* femeie care a 
Imbracat uniforma de soldat 
(Rachel Weisz), Danilov isi 




abandoneaza prietenuf, 
lasandu-l singur impotriva 
ofensivei germane. Pe 
masura ce orasele ard, 
Vassili si Konig Tncep un joe 
de-a soarecele $i pisica, 
luptand intr-un razboi 
personal ale carui valori sunt 
curajul, onoarea si tara. 



Secole de-a randul, 
doua rase au evoluat in 
paralel, ascunse printre 
oameni - sofistica|ii si 
aristocraticii Vampiri si 
Varcolacii brutali si 
nelntricati. Pentru muritori, 
existenfa lor este o poveste 
groaznica, un mil. Dar cele 
doua specii sunt rivale Tn 
lupta pentru supraviejuire, 
caci au jurat sa duca un 
razboi pe viata si pe moarte, 
pana cand pe suprafata 
Pamantului va mai rSmane o 
singura rasa. In mijlocul 
acestei lupte atlate in plina 
desfasurare, o razboinica- 
vampira, Selene (Kate 
Beckinsale), descopera c3 
Varcolacii pun la cale 
rapirea unui om, un tanSr 
doctor. Dupa ce-l urmareste 
pe Michael (Scott Speedman) 




prin intregul oras, ea tsi da 
seama c5 intre ei s-a stabilit 
o legStura nefireasca\ iar 
atunci cand Varcolacii ataca, 
Selene este acolo ca s3-i 
impiedice cu orice pret sS-si 
atinga scopul. 



An: 


2001 


An: 


2003 


Gen: 


Razboi 


Gen: 


Fantezie/Actiune 


Distributfe: 


Jude Law, Ed Harris, Joseph Fiennes 


Distribute: 


Kate Beckinsale, Scott Speedman 


Regie: 


Jean-|acques Annaud 


Regie: 


Len Wiseman 


Suport: 


VHS/DVD 


Suport: 


VHS/DVD 



DVD-urile sunt oferite de catre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 



Telefon: 021-203.96.69 
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Sorry Everybody 
httpV/72.3.1 31.10/ 

„Ne pare rSu", „Am incercat", „Ma 
primitl in Franta pentru urmatorii patru 
ani?", „Condoleante din Canada!"... 
uite asa curge un ditamai site-ul cu 
scuze. $i nu orice fel de scuze, ci unele 
legate de alegerile din SUA si de casti- 
gatorul lor. Vezi, chiar daca* volul t3u 
conteaza, al majoritatii e si mai impor- 
tant ;). Traiasca democratia! Hai 
Stegule|u'! 



Sorry Everybody ?* 




»WT— fan— « .fiiMW wab « ito'«»».rf»- W *JlriP'*^-»-«""ut-."W> 



<ii Man, ** w » U- •"- ■"*»tl>T. 





Inflatable Pub 
airquee.com 



The Infinite Cat Project 
ivww./n//n/fecaLcom 

Cu o floare nu se face primaVara, se 
spune, tnsa site-ul de \a\a ne demon- 
streazd c3 se pot face multe allele. Pofi 
de exemplu sa Tti pui pisica sa se uite la 
o floare si apoi sa-ti pui pisica sS se uite 
la poza in care se uita la floare. $i s3 dai 
drumul pozei rezultate pe Internet. Cu 
ceva noroc o s3 gSsesti destui nebuni 
cu pisici care sa vrea sa \\\ urmeze 
exemplul. Primul isi pune pisica s3 se 
uite la pisica ta uitandu-se la ea insasi 
uit5ndu-se la o floare. Dupa care al 
doilea isi pune pisoiul sa se uite la pi- 
sica primului uitandu-se la pisica ta si 
asa mai departe. De aid pana la 500 de 
pisici prinse uitandu-se unele la allele 
intr-o singura poz3 nu mai e decat un 
singur pas. Mic pentru Internet, dar 
mare pentru pisici. Genial! 



Cine-a pus carciuma-n drum? De 
acum inainte si tu poft sa pui 
carciuma-n drum si sa invifi 30 de 
prieteni in ea! O po|i c3ra in spate si ai 
nevoie doar de aer ca s5 pui afacerea 
pe picioare. Prima carciuma portabilS 
este acum disponibila la adresa de mai 
sus. Fumatul interzis! 



The worlds first 
Inflatable Pub! 




Dvugnsd and buril by Airquet Ud. Tho pub n the llnl dtvBlopmem 
from Andi Franc*. *Ao *t»o craattd the wortds first IntatiUe Chultft 



Itn pub c«n bi «iieM in 10 owvjm mBi 3 wnH bttnv* 
ml iv b* ■Hxf d» mi km, l**i kMh 




An mM •himiHun *tnm c«i M v*m4 to vaoofl tAMninal 
bftfttg. mmW i pilHnt tod U%o dShAtai •■ ■ MMy fr ff 

m mMI ||||^|||imi1irO'» tb<ra«a *• (MB al mi MM mn» r «*^u*« "-■* 

tefcmii^wdiBdtm in w . 



Stop Alien Abductions 
www.stopabductions.com 

Nea Vasilache, vecinul nostru 
nebun, a visat Tntr-o noapte ca l-au rapit 
extraterestii. De atunci a incetat sa-si 
mai bata nevasta si stS toata ziua in 
casa, incercand sa gSseasca o 
modalitate prin care s5 poata scapa de 



viitoarele atacuri ale alienilor. Omul a 
incercat cu de toate, si-a construit un 
mic adapost in mijlocul patului, si-a tras 
ciorapi anti-OZN si doarme cu pusca 
langa el. Acum insa are cine sa" il ajute. 
Sunt ei, cei de la Stop Alien Abduc- 
tions. Domnilor extra terestri, va* rog, 
scapafi-ne de ei! 

■ Mteza 
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Acum un pas inainte m doi inapoi. 
Imagine primita de la Zalex89. 



Vinovatul va plali scump!! Imagine primita de la Vlad Sucala. 



Castigatorul din acest numar este Lobby. 



Trimiteli iniaymi (icnlru patch la adresa rzareclha@level.ro. 
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LEVEL TaloanE 

A- 



Msl 



5 %% 8 





Pret 


Bucdtf 


Total 


CHIP SPECIAL FOTO VIDEO 
DIGITAL 


118.000 lei/buc 






1 CHIP SPECIAL D 


119.000 leiybuc 






CHIP SPECIAL 


90.000 let/but 






1 CHIP SPECIAL M 


90.000 ieitouc 







Firma, cod fiscal 



Numc, prenunic 



It- 1 in dat.i fk» 



in ni.iiift.ilul (inslal / ornJnul or pl.il.i nr 



*1 i g f I Am pl.ilit 

— --i ^ — — 

Dac3 aveti profoleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trirnileti un e-mail pe adresa 

alex draghini@vogelburda.ro 



talon de 

comanda 

Decupafi talonul din revista, 
completati-l si expediati-l 
impreuna cu dovada plafii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 



Plata se poatc efectua prin 

mandal postal pe adresa 

loana Badescu. OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

con tul 

Vogel Burd.i Communications 

R071ABNAO800-'(j4I0O06u47(» 

ch m his la ABN AMRO Bank 

Br.iyn . 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plalii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



::ti 



DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 






'^ Firma, cod focal 



Perioada 


Pret revista 


PreJ abonament | 


6 luni 


&&mFw 


500.000 lei 


12 luni 


*rQZUffl(T\e\ 


900.000 lei 



Incepand cu luna: 



Numc, prvnume 



talon de 

abonament 

Decupafi talonul din revista, 

completati-l si expediafi-l 

impreuna cu dovada plafii 

pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communications 

R071ABNA08002641000(.!)47«, 

deschis la ABN AMRO Bank 

Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 

in <:ontul nr. 

RO90TREZ1 315069XXX000746 

deschis la FftZOreria Bn^ OV . 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 




Ca^tiga un cooler Thermalright 

SLK947U + Fan Enermax 
UC9FAB-B cu turatie reglabila 

De cine este produs jocul Knights of Honor? 

a. Black Sea Studios ■ 

b. Black Sea Crew ■ 

c. Black Sea East ■ 



RSfpUnwl il gtUCftl ili.irlkoluldfSprciniul KfllghtSOf Mnnor Hin .nest niiin.'n .il n*\ isi.-i. 




DIM TOATA 




I 




Redactia LEVEL !*>i deschide por[ile pentru oricine dore^te sS 
devina colaborator. 

Daca esti Tn stare sa ?ti asterni gandurile pe hartie Tntr-un mod 
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai 
are secrete pentru tine si vrei sa faci un ban cinstit, trimite un 
e-mail cu detalii despre tine si un articol* despre jocul tau 
preferat la adresa mitza@level.ro. 

*articolul trebuie sa se inscrie in limits a maxim 7000 de caractere. 
Urmareste detalii pe www.level.ro 



— * 



LEVEL CkathooM 




Fenomenul Internet 



Afaia e frig, ingbeata tastatura> 


acceptabil pe HDD, iar apoi, intr-o singura* kind, sa 


asa c5 trecem repede la 


va treziji cu mull prea mulie jocuri excelente? Aveti 


subiectul peniru data viitoare. 


timp peniru ele? Le amanaii pentru mai tarziu si v«1 


Ce parere avefi clespre 


concent rati pe unul singur? 


avalansa de jocuri de Id 


Opiniile voasire le a^tepl ca intotdeauna pe 


sfarsitul He< 5rui aw? Nu v«i 


adresa redact iei sau la milza@level.ro. 


deranjeaza" s.1 stati luni de zile 


Batta! 


tara a avea un jo< ( ai de dtt 


■ Mitza 



Fabolous 

„ Din tapiul cS vorbim de- 
spre dependents necesitate si 
comunicare ne dam seama c3 
Internetul nu mai este doar un 
simplu concept de sharing a in- 
formatiei. A devenit un fenomen 
social cu ramificatii in toate aspec- 
tele viefii cotidiene. Pentru mine, 
Inlernetul este un mod de a co- 
munica cu prietenii prin ire sau 
alte programe de chat, o baza" de 
date imensa\ plinS cu tot felul de 
informalii. Cred cS Internetul 
este o biblioteca global 5 unde 
fiecare persoana poate sa 
imprumute informatie. Ce 



informatie? Absolut orice, de la date concrete pana la 
modele comportamentale si atitudini. 

Aceasta este problema, aici nimeni nu verifies 
scopul sau cine primeste informatia, de unde si atata 
controversy pe marginea acestui subiect. Cert este c5 
Internetul a devenit o banalitate pentru cetafenii occi- 
dental! si tinde si la noi s3 se extindS ca fenomen. Nu 
poti sa spui ca Internetul este un lucru r3u sau bun 
poate si pentru ca Internetul este de fapt imaginea rea- 
lita|ii. Cet mai mare defect din punctul meu de vedere 
este ca multi oameni prefers aceasta" imagine a realitafii 
mai mult decat realitatea insSsi, de unde si acei „net 
junkies". 

Personal, cred ca Internetul este un lucru bun, dar 
ca orice lucru trebuie explorat cu mdsurd, atentie si 
convingeri proprii. In aceasta jungle de bytes, pixeli si 
servere cei care sunt cei mai influentabili sunt copiii. 
Aici intervine si educafia primita de fiecare in parte, dar 



asta e o cu totul alta" problems. 

Cred ca eel mai mare mister 
legal de Internet este pana" unde 
va ajunge? Deja operatii ban- 
care, licitatii, dating si multe al- 
lele au fost Tnglobate in retea. 
Am vazut un documentar pe 
Discovery in care se preconiza 
ca urma'torul pas este interco- 
nectarea telepatica intre oameni 
cu ajutorul unor dispozitive 
electronice si crearea unei con- 
stiinte globale... Dar totusi, pan3 
atunci o s3 m5 limitez la mp3-uri 
si Messenger." 

Silverbolt 

„Ca orice problema, si asta 
cu Internetul are doua fete. Ori- 
cat de Jarne" ar suna, Internetul 
mi-a schimbat viata. Primul con- 
tact cu Internetul l-am avut acu'm 
cinci ani, in clasa a 6-a, la ora de 
informatics. Nimic special... 
mIRC, e- mail si allele. Intre timp, 
mIRC-ul a devenit locul de 
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Tntalnire al psihopatilor din Tntreaga 
lume (in Romania mai putin), dar sa 
revin la subiect. 

In 2002, in noiembrie, mi-am luat 
un calculator mai de Doamne-ajuta si 
am jucat Morrowind. Din curiozitate, 
am aecesat site-ul „Elder$crolls" si din 
link in link am ajuns pe forum. O peri- 
oada de timp nu m-a preocupat prea 
tare, pana in vara lui 2003, cand am 
descoperit intSmplator o poveste inspi- 
rata din Morrowind, scrisa de un mem- 
bru al Forumului, cu personaje de la alii 
membri. Asa, caracterul meu a devenit 
personaj, iar eu am inceput sa scriu 
fanfic-uri (Fan Fiction) si sa particip la 
povesti Role Play... Nu mai radeti! 
Dup3 aceea, am aflat ca mai multi 
membri ai forumului isi faceau propriile 
forumuri. La until din ele am tost printre 
administrator!. Din pacate, cateva certuri 
intre forumisti au provocat destramarea 
acestuia. Am gSsit, insa, altul la fel de 
atractiv (probabil eel mai bun de pe 
Net): Skwid's Lair. Ce ar mai ft de spus? 

DatoritS acestor forumuri m-am 
imprietenit cu alfii din toata lumea si 
am Inceput sa folosesc Yahoo si MSN 
Messenger... Bine, dar Cyberspace-ul 
nu se Tnvarte in jural meu. Internetul 
poate fi o buna sursS de informajii, dar 
sa nu faceti cum fac tinii: fntfS pe refe- 
rat.ro, scot ceva despre Napoleon, Tl 
trag la imprimanta, iar a doua zi, toata 
clasa are acelasi referat ca mine. Chiar 
daca eu am facut fara sa stiu ceea ce a 
facut autorul referatului. Adica l-am Ira- 
dus din Encarta... se mai intampla. Pe 
langa informatii, Internetul mai ofera si alte 
lucruri: Software, muzicS, shopping etc. 

Acum despre partea rea: Internetul 
provoaca dependents si chiar moartea 
Tn unele cazuri. Daca nu ma credeti, 
veniti pe la mine cand primesc parintii 
factura de telefon. Acum serios, Inter- 
netul poate provoca dependents. De 
multe ori ma uitam la ceas si ma Tntre- 
bam cand &/#% au trecut patru ore? 
Asa ca aveti grija cat staji pe net, sa nu 
va linseze parintii... daca sunteti pe 
dial-up. Daca aveti ceva mai bun ca 
mine, cum ar fi Broadband sau DSL, 
faceti ce vreti ca nu ma intereseaza, 
pentru c3 pana imi pun Broadband 
oricum va urasc." 

Rafiroiu Tibi 

^INTERNET... Care este primul lu- 
cru care ?ti vine in minte cand auzi 
cuvantul Internet? O persoana cu cear- 




cane de 5 cm care st3 ore in sir in fata 
monitorului si sta ca nebunul pe mire 
pana se golesc canalele sau pana* i-o da 
kick careva? Sau poate... la un hacker 
care Incearca sa le vina* de hac celor 
mai noi minuni de la Microsoft? Sau la 
un om de al'aceri a cSrui viata depinde 
de Internet si de cele mai avansate 
tehnologii din telecomunicafii? Adeva- 
rul este ca foarte multi din populatia 
Romaniei navigheaza pe Internet ?n 
ziua de azi, iar acest numar mare este 
in crestere. $i de asemenea am uitat sa 
mentionez ca oameni din mai toate cla- 
sele sociale stati pe Internet: de exem- 
plu, de la micul tigSnus care cerseste o 
sSptSm^na intreaga* plangandu-se c5 nu 
are ce manca si unde si doarrrul si cand 
colo el se duce la lnternet-caf^-ul de 
langS restaurantul lui nea' Jean buca- 
tarul si intra pe lot felul de site-uri pen- 
tru idioti, pana la omul modern care fo- 
loseste Internetul in mod regulat In scopul 
studiilor, corespondentelor, afacerilor, 
cumparaturilor etc. Internetul a ajutat 
sute de mii de oameni In toata lumea, 
tin minte din documentarele pe care 
le-am vazut la televizor (nu zic pe ce 
canal ca pe urma este reclama), iar 
reporterii !uau interviuri diferitor 
oameni care ziceau lucruri de genul: 

„Cu ajutorul Internetului am reusit s5 
slabesc 14 kg in nu stiu cate saptamani." 

„Dac5 Internetul nu ar fi existat, nu 
as ft reusit s3 fac afacerea vietii mele si 
iat5-ma acum! Sunt unul din cei mai de 
succes oameni din Texas!" 

„Cu ajutorul Internetului am reusit 
sa-mi gasesc slujba la care am visat 
intotdeauna ." 

Dupa toate chestiile auzite si vazute, 
am tras concluzia ca pe Internet nu este 



ceva ce sa NU gasesti. Chiar si ultimele 
lucruri care mi-ar fi trecut prin cap le-am 
gasit pe Net (unde au fost tip5rite niste 
bilete la Formula 1). 

Internetul te ajuta, trebuie doar sa 
stii care este site-ul potrivit unde gasesti 
ce vrea muschii tai, e ca si cu faza c3 
accelerafia nu se calca singura. $i mai 
stim c3 daca nu ar fi fost PC-ul, nu ar fi 
lost nit i Net-ul - hehe cam de abia acu' 
ne dam seama de ce se scalda nea' Bill 
Gates Tn ale sale miliarde de verzisori. 

Un lucru e sigur: tehnologia teleco- 
municafiilor este in plina dezvoltare in 
Romania si asta este un lucru bun din 
punctul meu de vedere. Trebuie doar sa 
avem rabdare si sa asteptam sa vedem 
ce ne va rnai dezvalui viitorul." 

^erban Constantin 

,,Ca sa incep aceasta scrisoare refe- 
ritoare la dependenja romanilor de 
Internet (si nu numai a romanilor), o s3 
fac referire la un eveniment care a avut 
loc la mine Tn liceu Tn prima ora de info 
din clasa a 9-a. Cum am intrat noi in 
laborator si ne-am asezat la statii, stiti 
care a fost primul lucru pe care l-am 
facut? Ei bine, un dublu-click rapid pe 
icoana mIRC-ului. 

Ce poate sa transmita chestia asta? 
Ca la prima vedere suntem o natiune de 



decemtiPie 2004 79 



LEVEL ChatfmdoM 




Atata incurcatura penlru niste spam... 

IRC-ari, care nu stiu altceva decat ire si 
rareori un messenger mai acatarii. Ei 
bine, nu toti romanii sunt asa, insa ma- 
jorilatea stau pe net fie pentru a se juca, 
fie pentru a chatui. in tine, deja am de- 
viat de la subiect, asa ca revin la el si 
tree la persoana mea ca exemplar de 
comental. 

Eu unul recunosc ca sunt depen- 
dent de Internet pentru simplul rapt ca 
informatjile pe care le gasesc acolo din 
domeniile care m3 intereseaza (IT&C in 
special) apar la noi extrem de greu din 
cauza lipsei de interes din partea unor 
oameni (noroc cu voi si alte reviste de 
acest gen) si astfel imi trebuie acest 
drog. De asemenea, mai nou, moartea 
mea sunt forumurile bune team in genul 
forumului vostru la Tnceputuri), unde 
gasesti oameni cu care chiar po|i clis- 
cuta clespre un anumit subiect si unde 
disculiile nu se rezuma la ASL PLS 
(mIRC-ul asta...). 

Oricum, la inceput nu prea am tost 
depencienl, insa asta s-a schirnbat cand 
m-am alaturat unui proiect acum dece- 
dat care a necesitat destule ore de stal 
pe net din eauza taptului ca membrii 
erau din orase diferite (probabil ca* asta 
a adus moartea proiectului), iar dup3 
aceea din simplul fapt ca devenisem 
oarecurn dependent de chat (ura! mesa- 
gerul asta...). ins3 mi-a trecut destul de 
repede si de atunci nu am mai fosl chiar 
atat de obsedat. 

Ideea este ca sS platesti netul doar 
pentru chat nu renteaza deloc (va spun 
asta din experientS); eel mai bine ar fi 
daca ti-ai scoate chiar ceva bani din 
statu I pe net (webmastering, web-de- 
sing, remote-managing) sau macar spo- 
rirea cunostinfelor din domeniul de 



activitate. De altfel, observ de ceva timp 
pe la eolegii mei o trecere de la site-uri 
prOn la cele snuff, ceea ce ma face sa 
ma intreb incotro se indreapta unii 
dintre ei, insa asta este alta discu(ie. 

Ca sa' inchei aid, recunosc ca sunt 
dependent de Internet si stiu ca nu e 
bine, insS nu ma pol lasa (eel pujin ?n 
acest moment) si nici nu vreau sa ma 
due la psiholog pentru o verificare si 
eventual un upgrade la memorie, insa 
nu reeomand nimanui sa ajunga ca 
mine pentru ca este destul de rau si eu 
nu i macar nu sunt ca alte persoane, 
adica am si o viata sociala destul de 
activa, cu absence la scoala si cu intal- 
niri cu prietenii. 

P.S In mod normal stau pe Internet 
cam 4-5 ore pe zi, insa recordul perso- 
nal este de 1 2 ore fara somn (nu imi 
asum nici o responsabilitate pentru cei 
care vor pa|i ceva daca vor sla pe net 
mai mult sau la fel de mult ca mine 
pentru a-mi (a~si) demonstra ceva)." 

□oomHammer 

„Boala mileniului... asa-i spune, 
pustoaice care se plang de taptul c3 „Mi-a 
venit netu 8 milioane!!! Ma omoara ma- 
ma daca alia", multe noptt pierdute care 
se taxeaza prin par alb foarte devreme, 
rnetoda excelenta de pierdut timp pen- 
tru unii, satisfactie sexual"! pentru al|ii, 
pentru mult, mult prea putini Internetul 
este un instrument util, pe care-l folo- 
sesti ca s3-ti faci temele, ca sa te infor- 
mezi despre ceva ce te intereseaza, ca 
sa-u* dai seama ca" ai o viata si ca e 
eazul sa mai inchizi calculatorul si sa 
mai iesi la aer. 

Nu am de gand s3 demolez Inter- 



netul, as t'i un ipocrit daca as face acest 
lucru. Internetul, o data ce te-ai prins 
cum funcjioneaza, devine indispen- 
sabil, nu in sensul ca devii dependent 
si-ti pierzi limpul pe site-uri porno sau 
pe chat, ei in sensul ca devine metoda 
principals de a te informa {eel pu|in in 
eazul meu). Daca ii sunt dator cu ceva 
Intemetului, atunci ii sunt dator cu 
taptul ca m-a... socializat ©. 

Mda, de fapt, ii sunt recunoscator 
vechiului chat level, forumului si eana- 
lului de ire level... sS-ti explic putin. Eu 
de felul meu sunt timid, dar starea mea 
actuals nici nu se compara cu ce eram 
acum cativa ani cand eram practic un 
schizoid. Daca ma lasai rn fafa calcula- 
toailui sau ma puneai sub o masa nu ma 
misscam trei zile de acolo... cine stie, 
poate mai auzeai de inca un individ gSsit 
mort in fata monitorului. In sursele sus 
numiie ins5 am gasit niste persoane, 
uhhh, (suna stupid) umane. Chit ca era 
doar un nickname, cu acel nickname 
puteai sa porti conversatje foarte misto, 
puteai sa afli o parere care sa te puna pe 
ganduri sau puteai sS tragi o portie buna 
de ras. $i asa am prins curaj si am luat 
realitatea de gat si astazi cred ca sunt un 
om (aproape) normal. Nu mai spun ca 
unele nickname-uri s-au transformat in 
intalniri interesante (tyler durden, god 
bless u) si ca in acest moment derulez un 
proiect foarte interesant cu inca vreo 
caiiva indivizi imprastiati prin tara. 

Cat despre restul Intemetului... este 
o unealta excelenta ca sa fae rost de 
carti si muzica si sa aflu informa|ii ce 
mi-ar fi altfel total inaccesibile, cum ar 
fi de exemplu informatii legate de clemo- 
nologie, ocultism si necromantic Dar, 
la modul eel mai sincer, as da toate 
calculatoarele din lume pe sansa de a 
g5si tot ce caut intr-o biblioteca pentru 
c3, oricat de usor si performant ar fi, nu 
se compara cu experienta unic3 de a te 
aventura in mijloacele noastre de 
transport Tn comun, experienti ce este 
un adevarat test de supraviefuire. 

Concluzia: e bun, e chiar dubios de 
bun, dar nu va inlocui niciodatd viata 
noastra reals, cu tot ce implies ea." 

Ne-au mai scris: 

Marian Dumitraehe, Ciprian 
Paraschiv, Alexandru Chermeleu, 
Taneau Robert, Malita Cristi, Narcis 
Zatt, Toma Popescu, ApO, George, 
SaiCo, loana Barbu, Andrei Epure, shin 
atto, lulian Raicu, Daneiu Mircea. 
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Vampire: The 
Masquerade - 
Bloodlines 

De la cei care ne-au 
adus Fallout si Arcanum 




RatOut 

Nebunie maxima in 
cursele cu masini 



IVIen of Valor 

Doar un alt FPS In Vietnam sau 
mult mai mult? 
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Configurable ofertaie nu includ monitor si b 



DIABLO 6661 


Microprocesor 


CPU CELERON D 335 BOX - 2.8 GHz 


Memorie RAM 


256MB DOR 400 


Placa de baza 


MSI MB 848P NEO-V 


Unitate Floppy 


SONY FDD 3.5" 1.44M 


Hard-disk 


160 GB WD JB, 7200rpm. 8MB 


Optical device 


SONY DVDtRW 2 LAYER BULK 


Optical device 




Placa Grafica 


MSI ATI 9250 128MB 


Placa de sunet 


On board 


Retea 


On board 


Carcasa 


CASE MIDDLE 4HL8652 400 T 


Tastatura 


LOGI BLACK INTERNET KB 


Mouse 


LOG! BLACK MOUSE B58 
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niAni n ccca ddh 


Microprocesor 


P4 3.2 BOX /BOO 1MB 


Memorie RAM 


256MB DDR 400 


Placa de baza 


MSI MB 865PE NE02-V 


Unitate Floppy 


SONY FDD 3.5" 1.44M 


Hard-disk 


200 GB WD JB. 7200rpm, 8MB 


Optical device 


SONY DVD±RW2LAYER BULK 


Optical device 




Placa Grafica 


MSI ATI 9550SE TD128M 


Placa de sunet 


On board 


Retea 


On board 


Carcasa 


CASE MIDDLE 4HL8652 400 T 


Tastatura 


LOGI BLACK INTERNET KB 


Mouse 


LOGI BLACK MOUSE 858 


Others 


CARD READER 
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DIABLO 6666 G 



Microprocesor 
Memorie RAM 
Placa de baza 
Unitate Floppy 
Hard-disk 
Optical device 
Optical device 
Placa Grafica 
Placa de sunet 
Retea 
Carcasa 
Tastatura 
Mouse 
Software 
Others 



CPU PENTIUM 4 560 BOX - 3.6 GHz 

512MB ODR2 400 

MSI MB 915G NE02 PLATINUM 

SONY FDD 3.5" 1.44M 

250 GBJD SERIAL ATA 

SONY DVD±RW2LAYER BULK 

MSI RXB00PRO-TD256E (PCI EXPRES 
CREATIVE SB AUD2 ZS PLTEX 

CASE CM CENTURION 420W 
LOGI BLACK INTERNET KB 
LOGI BLACK MOUSE B58 
MS WIN XP HOME OEM 
CARD READER 
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www.flamingo.ro 

08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 

eFlamingo@flamingo.ro 

Livrare graluita la comenzile on-line 
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"Reduceri de pana la 15% 
pentru cumparaturile 
pe www.flamingo.ro" 



